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 به نام خدا

 مدرس: محمد باباجان زاده

 

 برنامه ای بنویسید که :  ATmega16به کمک کامپایلر بسکام، برای میکرو  -1

و در یکی از پورتهای میکرو نمایش  بشمارد به صورت معکوس را  35تا  205اعداد فرد بین 

 LEDیک  255تا  155ین باعداد ، برای بیآ LEDیک  دو رقمیدهد. و نیز برای اعداد 

 .رددگزرد روشن  LED کی 255زرگتر از ب، برای اعدادقرمز

 

 

 برنامه ای بنویسید که :  ATmega32به کمک کامپایلر بسکام، برای میکرو  -2

چراغها یکی در  ر مرحله اولدرقص نور ایجاد کند به اینصورت که:  LEDبا هشت چراغ 

مرحله اول روشن نشدند یکی ن چراغهایی که در آ در مرحله دوم میان روشن شود سپس

ه سوم کلیه چراغها همزمان روشن شوند و چند ثانیه لدر میان روشن شود سپس در مرح

 .انتها به ابتدا به ترتیب روشن شوند روشن بمانند و در مرحله چهارم چراغها

 

 

 برنامه چراغ راهنما چهارراه بنویسید. ATmega32رو به کمک کامپایلر بسکام، برای میک -3

) روشن و خاموش شدن سه رنگ سبز، زرد و قرمز دو چراغ راهنما در مسیر خیابان شمال  

 به جنوب و مسیر خیابان شرق به غرب را طبق زمانبندی دلخواه خود تنظیم نمایید.(
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 برنامه ای بنویسید که : ATmega32به کمک کامپایلر بسکام، برای میکرو  -4

معادل  فشرده شود   4*4حه کلید فرا از روی ص هنبین صفر الی  فرد هرگاه یک عدد

 و one =یک یش داده شود. ) مثلا نما LCD 2*16آن عدد بر روی سطر اول انگلیسی 

 ( =nineهنُ و ... =threeسه

یک تایپ شود و  ERRORواژه  LCD، بروی فشرده شده زوج باشددر ضمن هرگاه عدد

LED .به عنوان خطا روشن گردد 

 

 :برنامه ای بنویسید که ATmega32کامپایلر بسکام، برای میکرو  دستورات شرطی به کمک  -0

در نظر گرفته شود. با فشردن هر کلید چراغ  LEDمعادل سه چراغ   فشاری کلید هارچ

 مربوط به آن کلید روشن گردد. 

 

 

 

 برنامه ای بنویسید که : ATmega16به کمک کامپایلر بسکام، برای میکرو  -6

و در سطر   دریافت نموده 4*4را از یک صفحه کلید  25تا  1محدوده از  ننمره بی هارچ

 معدل بین آنها نمایش داده شود و سپس +دریافتی و علامت  نمرات این  LCD 16*2اول 

 نمایش دهد. LCDحساب نموده و در سطر دوم را  نمره هارچاین 

 

 

 موفق باشید. باباجان زاده


