عنصر اهداف در برنامه درسی مطالعات اجتماعی دوره دوم ابتدایی بر اساس نظریه ارتباط‌ گرایی
مطابق یافته‌های به‌دست‌آمده از تحلیل محتوای ۳۰ مقاله، عنصر «اهداف» در برنامه درسی مطالعات اجتماعی، در چارچوب نظریه ارتباط‌ گرایی، به‌سمت اهدافی شبکه‌ای، باز و یادگیرنده‌محور حرکت کرده است. همان‌طور که در جدول ۴-۱، ردیف ۱ مشاهده می‌شود، نخستین محور اصلی اهداف، «دانشی–شبکه‌ای بودن» است؛ یعنی دانش‌آموز باید بتواند بین منابع مختلف دانشی ارتباط برقرار کند و معنا را از داده‌های پراکنده بسازد. در ردیف ۲ (کد A2)، مفهوم «خودراهبری در یادگیری» به‌عنوان توانایی کلیدی در نظریه ارتباط ‌گرایی مطرح شده است؛ یادگیرنده باید مسیر یادگیری خود را انتخاب و تنظیم کند. به‌علاوه، همان‌گونه که در ردیف ۳ و ۴ (کدهای A3 و A4) آمده است، «سواد دیجیتال» و «همکاری شبکه‌ای» از دیگر اهداف مهم هستند؛ این اهداف یادگیرنده را قادر می‌سازند تا در جوامع دیجیتال و محیط‌های چندمنبعی، فعال و منتقدانه عمل کند.در نهایت، ردیف‌های ۵ تا ۷ (A5 تا A7) بیانگر حرکت اهداف آموزشی به‌سمت «انعطاف، میان‌رشتگی و یادگیری مادام‌العمر» هستند. این یافته‌ها نشان می‌دهد که در چارچوب ارتباط ‌گرایی، اهداف آموزشی پویا، منعطف و بازتعریف‌شونده‌اند و بر رشد مداوم در بسترهای متغیر دانشی تأکید دارند.
	ردیف
	شناسه کد
	عنوان کد باز
	تعریف کد باز
	نمونه از داده‌ها (برگرفته از مقالات)
	شماره مقاله‌ها (از ۳۰ مقاله)
	 نکته تحلیلی

	1
	A1
	اهداف دانشی–شبکه‌ای
	توانایی برقراری ارتباط میان منابع مختلف دانش و ساخت معنا از داده‌ها
	«یادگیرندگان باید بیاموزند چگونه داده‌های پراکنده را به هم پیوند دهند و از شبکه‌های اطلاعاتی استفاده کنند.»
	1، 3، 5، 8
	نشان‌دهنده تغییر از محتوامحوری به فرایندمحوری در اهداف آموزشی است.

	2
	A2
	خودراهبری در یادگیری
	توانایی یادگیرنده برای طراحی و هدایت مسیر یادگیری خود در بستر شبکه‌ای
	«دانش‌آموزان به انتخاب موضوعات مورد علاقه و تدوین طرح یادگیری شخصی ترغیب می‌شوند.»
	1، 3، 7، 10
	یکی از ارکان اساسی نظریه ارتباط ‌گرایی است که استقلال یادگیرنده را تقویت می‌کند.

	3
	A3
	سواد دیجیتال و ارزیابی منابع
	مهارت استفاده و ارزیابی انتقادی از منابع دیجیتال
	«آموزش شیوه تمایز منابع معتبر از غیرمعتبر در فضای مجازی یکی از اهداف است.»
	11.6.5.30
	بستر اصلی شکل‌گیری یادگیری شبکه‌ای است.

	4
	A4
	همکاری و شهروندی شبکه‌ای
	پرورش مهارت تعامل، گفت‌وگو و مشارکت در شبکه‌های یادگیری
	«دانش‌آموزان نتایج پژوهش‌های خود را در وبلاگ کلاسی منتشر کردند و با دیگران تبادل نظر داشتند.»
	13،8 ،20
	تأکید بر بعد اجتماعی یادگیری در نظریه ارتباط ‌گرایی دارد.

	5
	A5
	اهداف تطبیقی و پدیدار
	انعطاف‌پذیری اهداف در مواجهه با تغییر شرایط و داده‌های جدید
	«برنامه درسی باید باز باشد تا اهداف بر اساس مسائل روز بازنویسی شوند.»
	3،5.21
	بیانگر پویایی و انعطاف در نظام دانشی شبکه‌ای است.

	6
	A6
	اهداف میان‌رشته‌ای و پیوندی
	تلفیق دانش اجتماعی با سایر حوزه‌های علمی و هنری
	«مفاهیم اجتماعی همراه با نقشه‌خوانی دیجیتال ارائه شد تا ارتباط بین حوزه‌ها حفظ شود.»
	3.13.6
	نشان‌دهنده‌ی دید کل‌نگر و ارتباطی نظریه است.

	7
	A7
	یادگیری مادام‌العمر و پویایی دانشی
	پرورش نگرش یادگیری مداوم در طول زندگی
	«در برنامه‌های جدید، تأکید می‌شود یادگیری به کلاس محدود نیست.»
	1.15.7
	رویکردی فلسفی در نظریه ارتباط ‌گرایی که بر تداوم یادگیری تأکید دارد.




	ردیف
	مقوله محوری
	کدهای زیرمجموعه
	مضمون محوری و تفسیر نهایی

	1
	خودراهبری در شبکه‌های دانشی
	A1، A2، A3
	یادگیرنده باید بتواند مسیر یادگیری خود را در شبکه‌های دانشی طراحی، هدایت و ارزیابی کند. اهداف آموزشی بر استقلال و مهارت مدیریت دانش متمرکزند.

	2
	همکاری و تعامل اجتماعی در شبکه‌های یادگیری
	A4، A6
	یادگیری به فعالیتی جمعی و مشارکتی تبدیل شده که مرز میان رشته‌ها و منابع را از میان برمی‌دارد.

	3
	پویایی و تداوم یادگیری
	A5، A7
	اهداف آموزشی باید منعطف، قابل بازنگری و همسو با یادگیری مادام‌العمر باشند تا پاسخ‌گوی تحولات محیطی و دانشی باشند.



همان‌طور که در جدول ۴-۲، ردیف ۳ مشاهده می‌شود، عنصر اهداف در نظریه ارتباط ‌گرایی از حالت ثابت و بسته خارج شده و ماهیتی پویـا، شبکه‌ای و چند بعدی یافته است.اهداف جدید بر رشد مهارت‌های دیجیتال، خود راهبری، همکاری اجتماعی و یادگیری مادام‌العمر تأکید دارند. بنابراین، یادگیرنده‌ی مطلوب در این چارچوب، فردی است که بتواند در شبکه‌های دانشی، به‌صورت فعال، انتقادی و همیشگی یاد بگیرد و معنا بسازد.

عنصر راهبردهای یاددهی–یادگیری در برنامه درسی مطالعات اجتماعی دوره دوم ابتدایی بر اساس نظریه ارتباط‌ گرایی چگونه است؟
تحلیل محتوای ۳۰ مقاله نشان می‌دهد که در چارچوب نظریه ارتباط ‌گرایی، راهبردهای یاددهی–یادگیری از الگوهای انتقالی و معلم‌محور فاصله گرفته و به سمت راهبردهای تعاملی، کاوش‌محور و فناورانه حرکت کرده‌اند.
همان‌طور که در جدول ۴-۳، ردیف ۱ مشاهده می‌شود، نخستین و پرتکرارترین کد، یادگیری شبکه‌ای و تعاملی (B1) است که تأکید دارد یادگیری از طریق تعامل با دیگران و منابع شبکه‌ای شکل می‌گیرد. در ردیف ۲ و ۳ (B2 و B3) راهبردهای پشتیبانی تدریجی تا استقلال و یادگیری مبتنی بر مسئله مورد توجه قرار گرفته‌اند؛ این دو راهبرد بر رشد تدریجی مهارت‌های یادگیری خودگردان و حل مسئله در فضای واقعی تأکید دارند.در ردیف ۴ (B4) نیز استفاده از فناوری و ابزارهای دیجیتال به‌عنوان یک رکن اساسی در یاددهی و یادگیری ذکر شده است.همچنین ردیف‌های ۵ تا ۸ نشان می‌دهند که بازتاب یادگیری، همکاری اجتماعی، چندرسانه‌ای بودن و بازخورد همتایان از جمله مؤلفه‌های کلیدی راهبردهای آموزشی در محیط‌های شبکه‌ای هستند.در مجموع، راهبردهای آموزشی در این رویکرد به‌جای تمرکز بر «انتقال دانش»، بر ایجاد، گسترش و بازسازی معنا از طریق تعامل و شبکه‌سازی دانشی استوارند.

	ردیف
	شناسه کد
	عنوان کد باز
	تعریف کد باز
	نمونه از داده‌ها (برگرفته از مقالات)
	شماره مقاله‌ها (از ۳۰ مقاله)
	 نکته تحلیلی

	1
	B1
	یادگیری شبکه‌ای و تعاملی
	یادگیری در تعامل مستمر با دیگران و منابع دیجیتال شکل می‌گیرد.
	«یادگیرندگان در شبکه‌های آنلاین با هم تبادل نظر کردند و مفهوم را از طریق گفت‌وگو ساختند.»
	1، 3، 5، 6، 10.28
	محور اصلی نظریه ارتباط‌ گرایی؛ یادگیری یعنی تعامل در شبکه.

	2
	B2
	پشتیبانی تدریجی تا استقلال
	معلم ابتدا راهنمایی می‌کند و سپس با افزایش توانایی یادگیرنده، نقش خود را کاهش می‌دهد.
	«یادگیری از طریق راهنمایی اولیه و سپس خودکارسازی فعالیت‌ها انجام شد.»
	2، 3، 7، 12
	به رشد خودراهبری کمک می‌کند.

	3
	B3
	یادگیری مبتنی بر مسئله و کاوش گروهی
	یادگیری از طریق بررسی مسائل واقعی اجتماعی به‌صورت گروهی انجام می‌شود.
	«گروه‌ها یک مسئله اجتماعی را انتخاب و برای حل آن داده جمع‌آوری کردند.»
	4، 6، 8، 11
	موجب پیوند بین دانش و تجربه می‌شود.

	4
	B4
	استفاده از فناوری و ابزارهای دیجیتال
	بهره‌گیری از ابزارهای فناورانه برای تعامل، جست‌وجو و تولید دانش.
	«از نرم‌افزارها و پلتفرم‌های یادگیری مجازی برای کار گروهی استفاده شد.»
	1، 5، 6، 9، 13.21
	فناوری عامل پیوند بین یادگیرندگان است.

	5
	B5
	بازتاب یادگیری و ترسیم شبکه دانشی
	فراگیران فرایند یادگیری خود را بازتاب می‌دهند و مسیر دانشی را ترسیم می‌کنند.
	«دانش‌آموزان در دفتر یادگیری مسیر ارتباطات دانشی خود را ثبت کردند.»
	7.9.3.30
	موجب خودآگاهی شناختی در فرایند یادگیری می‌شود.

	6
	B6
	یادگیری مشارکتی و جامعه‌محور
	یادگیری در بستر تعامل اجتماعی و همکاری گروهی شکل می‌گیرد.
	«گروه‌ها در پروژه‌های اجتماعی مشارکت کردند و یافته‌ها را به اشتراک گذاشتند.»
	4، 6، 13، 18
	پیونددهنده یادگیری با جامعه واقعی است.

	7
	B7
	یادگیری چندرسانه‌ای و چندحسی
	استفاده از منابع متنوع دیداری، شنیداری و تعاملی در یادگیری.
	«در آموزش، از ویدیو، نقشه دیجیتال و بازی آموزشی استفاده شد.»
	3، 5، 11، 20.28
	فعال‌سازی کانال‌های حسی مختلف به یادگیری عمیق کمک می‌کند.

	8
	B8
	بازخورد همتایان و گفت‌وگو
	تبادل نظر و ارزیابی عملکرد توسط یادگیرندگان هم‌سطح.
	«دانش‌آموزان پروژه‌ها را به دیگر گروه‌ها ارائه و بازخورد دریافت کردند.»
	6، 8، 10
	باعث تقویت تعامل، مسئولیت‌پذیری و تفکر انتقادی می‌شود.



	ردیف
	مقوله محوری
	کدهای زیرمجموعه
	مضمون محوری و تفسیر نهایی

	1
	تعامل و یادگیری شبکه‌ای
	B1، B4، B8
	یادگیری در بستر تعامل و ارتباطات چندسطحی میان یادگیرندگان و منابع دانشی اتفاق می‌افتد؛ فناوری نقش تسهیل‌گر دارد.

	2
	خودراهبری و بازتاب در یادگیری
	B2، B5
	یادگیرنده با راهنمایی تدریجی معلم، مسیر یادگیری خود را مدیریت کرده و از طریق بازتاب، رشد شناختی خود را دنبال می‌کند.

	3
	یادگیری مسئله‌محور و جامعه‌محور
	B3، B6
	فعالیت‌های یادگیری با مسائل واقعی جامعه پیوند خورده و یادگیری از طریق کاوش جمعی و پروژه‌های میدانی رخ می‌دهد.

	4
	یادگیری چندرسانه‌ای و چندحسی
	B7
	استفاده از ابزارهای چندرسانه‌ای موجب درگیری شناختی و حسی یادگیرندگان شده و یادگیری عمیق‌تر را تسهیل می‌کند.



بر اساس داده‌های جدول ۴-۴، ردیف ۱ و ۲، نظریه ارتبا ط‌گرایی راهبردهای آموزشی را به‌سوی تعامل، بازتاب و خودراهبری سوق داده است. در این چارچوب، نقش معلم از انتقال‌دهنده به تسهیل‌گر شبکه یادگیری تغییر یافته است و یادگیرنده در مرکز تعامل، کاوش و ارتباط قرار دارد. همچنین، همان‌طور که در ردیف ۳ و ۴ مشاهده می‌شود، یادگیری از طریق مسائل واقعی، پروژه‌های جمعی و ابزارهای چندرسانه‌ای تقویت شده است. به‌طور کلی، راهبردهای آموزشی در این دیدگاه بر ایجاد ارتباط، مشارکت، تفکر انتقادی و خودتنظیمی در یادگیرندگان تمرکز دارند؛ یعنی یادگیری به فرایندی پویا، اجتماعی و فناورانه تبدیل می‌شود.

عنصر مواد و منابع در برنامه درسی مطالعات اجتماعی دوره دوم ابتدایی بر اساس نظریه ارتباط ‌گرایی چگونه است؟
بررسی محتوای ۳۰ مقاله نشان داد که در چارچوب نظریه ارتباط ‌گرایی، مفهوم «مواد و منابع آموزشی» از قالب سنتی (کتاب درسی و ابزار چاپی) خارج شده و به شکل منابع متنوع، پویا، چندرسانه‌ای و شبکه‌ای درآمده است.
همان‌طور که در جدول ۴-۵، ردیف ۱ مشاهده می‌شود، نخستین کد (C1) مربوط به منابع دیجیتال و چندرسانه‌ای است؛ منابعی که با بهره‌گیری از ویدیو، شبیه‌سازی و محیط‌های تعاملی، یادگیری را فعال‌تر و جذاب‌تر می‌کنند. در ردیف ۲ و ۳ (کدهای C2 و C3)، به ترتیب، منابع باز و به‌روز و منابع شبکه‌ای و اشتراکی مورد تأکید قرار گرفته‌اند. این دو کد نشان می‌دهند که منابع آموزشی باید در دسترس، قابل ویرایش و قابل اشتراک‌گذاری میان معلمان و یادگیرندگان باشند.همچنین در ردیف ۴ تا ۷ (کدهای C4 تا C7)، ابعاد گسترده‌تری از مواد آموزشی مطرح شده است، از جمله استفاده از منابع تجربی و میدانی، محتوای تولیدشده توسط دانش‌آموزان، تنوع فرهنگی منابع و پیوند منابع با جامعه واقعی.این یافته‌ها حاکی از آن است که در ارتباط‌ گرایی، یادگیری از طریق تعامل مداوم با منابع مختلف و درک چندبعدی از واقعیت اجتماعی اتفاق می‌افتد.
	ردیف
	شناسه کد
	عنوان کد باز
	تعریف کد باز

	نمونه از داده‌ها (برگرفته از مقالات)
	شماره مقاله‌ها (از ۳۰ مقاله)
	ممو / نکته تحلیلی

	1
	C1
	منابع دیجیتال و چندرسانه‌ای
	استفاده از ابزارهای دیجیتال، نرم‌افزارها و رسانه‌های تصویری و شنیداری در یادگیری.
	«در آموزش مفاهیم اجتماعی از ویدیوهای مستند و نقشه‌های دیجیتال استفاده شد.»
	1.3.8.5
	این منابع به فعال‌سازی حس‌های مختلف و یادگیری عمیق کمک می‌کنند.

	2
	C2
	منابع باز و به‌روز
	منابعی که به‌صورت آزاد و در حال تغییر منتشر می‌شوند و همواره قابلیت به‌روزرسانی دارند.
	«معلمان از پایگاه‌های آموزشی باز برای تکمیل محتوای درسی استفاده کردند.»
	3.5.13.9.21
	تضمین‌کننده پویایی و انعطاف در نظام آموزشی هستند.

	3
	C3
	منابع شبکه‌ای و اشتراکی
	منابعی که از طریق ارتباطات مجازی میان یادگیرندگان و معلمان به اشتراک گذاشته می‌شوند.
	«دانش‌آموزان فایل‌ها و داده‌های خود را در شبکهٔ یادگیری کلاسی به اشتراک گذاشتند.»
	1.5.15.6
	موجب یادگیری مشارکتی و توسعه دانش جمعی می‌شود.

	4
	C4
	منابع تجربی و میدانی
	منابعی مبتنی بر تجربه مستقیم، مشاهده و فعالیت میدانی در محیط واقعی.
	«در آموزش شهروندی، دانش‌آموزان با مشاهدهٔ مستقیم فعالیت‌های اجتماعی داده جمع‌آوری کردند.»
	7.8.14.10
	پیوند یادگیری با زندگی واقعی را تقویت می‌کند.

	5
	C5
	منابع تولیدشده توسط یادگیرندگان
	محتوایی که خود دانش‌آموزان با استفاده از ابزارهای دیجیتال ایجاد می‌کنند.
	«یادگیرندگان با تلفن همراه خود کلیپ‌هایی از پروژه‌های اجتماعی تولید کردند.»
	6.9.11
	دانش‌آموز از مصرف‌کننده به تولیدکننده دانش تبدیل می‌شود.

	6
	C6
	تنوع فرهنگی و زبانی منابع
	استفاده از منابعی که بازتاب‌دهنده فرهنگ‌ها و زبان‌های مختلف جامعه هستند.
	«مطالب آموزشی شامل داستان‌ها و تصاویر از فرهنگ‌های بومی و جهانی بود.»
	8.5.17.13.30
	سبب پرورش تفکر بین‌فرهنگی و احترام به تفاوت‌ها می‌شود.

	7
	C7
	پیوند منابع با جامعه واقعی
	استفاده از داده‌ها و اطلاعات اجتماعی واقعی برای آموزش.
	«در بحث نقش نهادها، از آمار واقعی شهرداری و مصاحبه با مسئولان استفاده شد.»
	3.13.18
	منابع واقعی موجب کاربردی شدن یادگیری و درک عمیق مفاهیم اجتماعی می‌شود.



	ردیف
	مقوله محوری
	کدهای زیرمجموعه
	مضمون محوری و تفسیر نهایی

	1
	منابع دیجیتال و شبکه‌ای
	C1، C2، C3
	مواد آموزشی از شکل ثابت و چاپی به منابع پویا، به‌روز و شبکه‌ای تبدیل شده‌اند که امکان اشتراک و به‌روزرسانی مداوم دارند.


	2
	منابع تجربی و میدانی
	C4، C7
	یادگیری از طریق منابع واقعی، داده‌های اجتماعی و تجربه‌های میدانی شکل می‌گیرد و پیوند میان آموزش و جامعه را تقویت می‌کند.

	3
	تولید و تنوع در منابع
	C5، C6
	دانش‌آموزان در تولید منابع آموزشی مشارکت دارند و محتوای یادگیری متناسب با فرهنگ‌ها و زبان‌های گوناگون طراحی می‌شود.



بر اساس یافته‌های جدول ۴-۶، ردیف ۱ و ۲، در نظریه ارتباط ‌گرایی، منابع آموزشی از مرز کتاب درسی فراتر رفته و شامل رسانه‌های دیجیتال، تجربیات واقعی و منابع شبکه‌ای شده‌اند.همچنین همان‌طور که در ردیف ۳ دیده می‌شود، تولید محتوای یادگیری به خود یادگیرندگان سپرده شده است؛ به این ترتیب، یادگیری نه تنها از طریق منابع انجام می‌شود بلکه در خودِ فرایند تولید منابع نیز تحقق می‌یابد. در مجموع، مواد و منابع آموزشی در ارتباط‌ گرایی باید پویا، متنوع، قابل اشتراک و متصل به زندگی واقعی باشند تا بتوانند یادگیری را در بستر شبکه‌ای و اجتماعی معنا ببخشند.

عنصر فعالیت‌های یادگیری فراگیران در برنامه درسی مطالعات اجتماعی دوره دوم ابتدایی بر اساس نظریه ارتباط‌گرایی چگونه است؟
نتایج تحلیل ۳۰ مقاله نشان می‌دهد که در چارچوب نظریه ارتباط ‌گرایی، فعالیت‌های یادگیری از حالت سنتی (حفظ مطالب و پاسخ‌گویی به پرسش‌ها) خارج شده و به سمت فعالیت‌های مشارکتی، اکتشافی، دیجیتال و بازتابی حرکت کرده‌اند. همان‌طور که در جدول ۴-۷، ردیف ۱ مشاهده می‌شود، نخستین کد (D1) مربوط به فعالیت‌های کاوش‌محور و حل مسئله است که در آن یادگیرندگان با استفاده از منابع شبکه‌ای و فناوری، مسائل واقعی جامعه را بررسی می‌کنند. در ردیف‌های ۲ و ۳ (کدهای D2 و D3)، تأکید بر پروژه‌های گروهی و یادگیری از طریق تولید محتوا دیده می‌شود. این دو فعالیت سبب می‌شوند که یادگیرنده نه تنها در فرایند یادگیری مشارکت کند، بلکه خود به تولیدکننده‌ی معنا و دانش تبدیل شود. در ردیف‌های ۴ و ۵، مفهوم بازتاب یادگیری و فعالیت‌های جامعه‌محور برجسته است؛ یعنی یادگیری از طریق مشاهده و مشارکت در زندگی اجتماعی تحقق می‌یابد. در نهایت، ردیف‌های ۶ و ۷ بر یادگیری بازی‌محور و دیجیتال و خودراهبری در فعالیت‌ها تمرکز دارند که بیانگر اهمیت انگیزه، تعامل و استقلال در یادگیری ارتباط ‌گراست.
	ردیف
	شناسه کد
	عنوان کد باز
	تعریف کد باز

	نمونه از داده‌ها (برگرفته از مقالات)
	شماره مقاله‌ها (از ۳۰ مقاله)
	ممو / نکته تحلیلی

	1
	D1
	فعالیت‌های کاوش‌محور و حل مسئله
	یادگیرندگان از طریق تحلیل و کاوش در مسائل واقعی اجتماعی به یادگیری می‌رسند.
	«گروه‌ها موضوعی اجتماعی را انتخاب کردند و برای یافتن پاسخ، داده گردآوری نمودند.»
	1، 3، 5، 6، 10.24
	یادگیری مبتنی بر کاوش، تعامل و تفکر انتقادی را تقویت می‌کند.

	2
	D2
	پروژه‌های گروهی و همکاری اجتماعی
	یادگیری از طریق انجام پروژه‌های گروهی و تبادل تجربه میان دانش‌آموزان شکل می‌گیرد.
	«گروه‌ها برای طراحی نقشه محله خود به‌صورت تیمی فعالیت کردند.»
	3، 5، 7، 9، 11.25
	فعالیت گروهی موجب توسعه‌ی مهارت ارتباطی و مسئولیت‌پذیری می‌شود.

	3
	D3
	یادگیری از طریق تولید محتوا
	یادگیرندگان با استفاده از فناوری، محتوای آموزشی یا گزارش پژوهشی تولید می‌کنند.
	«دانش‌آموزان ویدیوهایی درباره محیط‌زیست مدرسه تهیه کردند.»
	6، 8، 13، 14.30
	باعث درگیری شناختی بیشتر و مالکیت بر فرایند یادگیری می‌شود.

	4
	D4
	بازتاب یادگیری (Reflection)
	دانش‌آموزان درباره‌ی فرایند یادگیری خود تأمل و ارزیابی می‌کنند.
	«در پایان هر واحد درسی، فراگیران تجربه خود را در دفتر یادگیری نوشتند.»
	7، 8، 12، 15.28
	منجر به خودآگاهی شناختی و یادگیری عمیق‌تر می‌شود.

	5
	D5
	فعالیت‌های جامعه‌محور و میدانی
	یادگیری از طریق مشاهده، مصاحبه و مشارکت در جامعه واقعی انجام می‌شود.
	«فراگیران برای شناخت نقش نهادها با مسئولان محلی مصاحبه کردند.»
	5، 9، 13، 17
	ارتباط مستقیم با جامعه واقعی موجب معنادار شدن یادگیری می‌شود.

	6
	D6
	یادگیری بازی‌محور و دیجیتال
	استفاده از بازی‌های آموزشی، اپلیکیشن‌ها و محیط‌های تعاملی برای یادگیری.
	«در آموزش جغرافیا از بازی‌های دیجیتال نقشه‌خوانی استفاده شد.»
	1.4.10.8
	ایجاد انگیزه و هیجان در یادگیری؛ تقویت یادگیری فعال.

	7
	D7
	خودراهبری در فعالیت‌های یادگیری
	فراگیران با انتخاب موضوع و مسیر یادگیری، مسئولیت آموزش خود را برعهده می‌گیرند.
	«دانش‌آموزان موضوعات دلخواه خود را برای پروژه تحقیقاتی انتخاب کردند.»
	2.7.15.9
	تقویت حس استقلال و تصمیم‌گیری در یادگیرنده.



	ردیف
	مقوله محوری
	کدهای زیرمجموعه
	مضمون محوری و تفسیر نهایی

	1
	یادگیری کاوش‌محور و مسئله‌محور
	D1، D5
	فعالیت‌ها باید درگیرکننده، واقعی و مرتبط با مسائل اجتماعی باشند تا دانش‌آموزان معنا را در تعامل با واقعیت بیابند.

	2
	یادگیری مشارکتی و تولیدی
	D2، D3
	فراگیران از طریق پروژه‌های گروهی و تولید محتوا، از حالت منفعل خارج و به تولیدکننده‌ی دانش تبدیل می‌شوند.

	3
	یادگیری بازتابی و خودراهبری
	D4، D7
	یادگیری در این رویکرد نیازمند تفکر بازتابی و توانایی خودتنظیمی است تا فرد مسیر رشد خود را مدیریت کند.

	4
	یادگیری دیجیتال و بازی‌محور
	D6
	فناوری و بازی ابزارهایی برای افزایش تعامل، انگیزه و خلاقیت در یادگیری شبکه‌ای هستند.



همان‌طور که در جدول ۴-۸، ردیف ۱ و ۲ دیده می‌شود، فعالیت‌های یادگیری در نظریه ارتباط ‌گرایی بر پایه‌ی کاوش، همکاری و تولید دانش شکل می‌گیرند.دانش‌آموزان نه تنها مصرف‌کننده‌ی اطلاعات نیستند، بلکه در فرایند یادگیری خود نقش فعال، پژوهشگر و خلاق دارند.به علاوه، همان‌طور که در ردیف ۳ و ۴ مشاهده می‌شود، بازتاب یادگیری و فناوری نقش مهمی در تقویت خودراهبری، انگیزش و پویایی یادگیری ایفا می‌کنند. در نتیجه، فعالیت‌های یادگیری در این چارچوب، تجربه‌محور، شبکه‌ای و شخصی‌سازی‌شده‌اند و با زندگی واقعی پیوندی مستقیم دارند.بنابراین، یادگیری در ارتباط‌ گرایی نه یک رویداد در کلاس، بلکه فرایندی زنده، مشارکتی و پیوسته است که در تعامل با دیگران و محیط‌های دانشی تحقق می‌یابد.

عنصر محیط یادگیری در برنامه درسی مطالعات اجتماعی دوره دوم ابتدایی بر اساس نظریه ارتباط ‌گرایی چگونه است؟

بررسی ۳۰ مقاله نشان می‌دهد که در چارچوب نظریه ارتباط ‌گرایی، محیط یادگیری به عنوان یک زیست‌بوم پویا، شبکه‌ای و فناورانه تعریف می‌شود؛ محیطی که یادگیری در آن محدود به کلاس نیست، بلکه در تعامل میان فضاهای واقعی، مجازی و اجتماعی شکل می‌گیرد.همان‌طور که در جدول ۴-۹، ردیف ۱ مشاهده می‌شود، کد E1 (محیط یادگیری شبکه‌ای و باز) بیشترین بسامد را دارد. این محیط یادگیری مرزهای فیزیکی را می‌شکند و امکان تعامل میان یادگیرندگان در سطوح مختلف را فراهم می‌سازد.در ردیف ۲ و ۳ (E2 و E3)، بر انعطاف‌پذیری و فناوری‌محوری محیط یادگیری تأکید شده است؛ یعنی محیط باید متناسب با نیازهای یادگیرنده تغییر کند و از ابزارهای دیجیتال برای دسترسی به منابع بهره گیرد.در ردیف ۴ و ۵ (E4 و E5) محیط‌های اجتماعی و چندرسانه‌ای مطرح شده‌اند که ارتباط میان یادگیرندگان و تنوع در تجربه‌ی یادگیری را تقویت می‌کنند.در نهایت، ردیف‌های ۶ تا ۸ (E6 تا E8) نشان‌دهنده‌ی اهمیت تجربه واقعی، خودراهبری و یادگیری تلفیقی (حضوری–مجازی) هستند.بنابراین، محیط یادگیری در ارتباط ‌گرایی، ساختاری باز و پویا دارد که در آن یادگیری نتیجه‌ی ارتباط، تعامل و تجربه است.
	ردیف
	شناسه کد
	عنوان کد باز
	تعریف کد باز

	نمونه از داده‌ها (برگرفته از مقالات)
	شماره مقاله‌ها (از ۳۰ مقاله)
	ممو / نکته تحلیلی

	1
	E1
	محیط یادگیری شبکه‌ای و باز
	یادگیری در تعامل آزاد و مداوم میان افراد و منابع درون و بیرون از کلاس انجام می‌شود.
	«دانش‌آموزان با گروه‌های دیگر از طریق شبکه‌های آموزشی ارتباط برقرار کردند.»
	1، 3، 5، 6، 10.30
	یادگیری دیگر محدود به مکان خاص نیست؛ هر ارتباط فرصتی برای یادگیری است.

	2
	E2
	محیط یادگیری انعطاف‌پذیر
	محیط یادگیری باید با علایق و سرعت یادگیرنده سازگار باشد.
	«فراگیران می‌توانستند مسیر یادگیری و زمان فعالیت خود را انتخاب کنند.»
	3.5.12.9
	انعطاف محیط موجب افزایش انگیزه و خودکارآمدی یادگیرنده می‌شود.

	3
	E3
	محیط یادگیری فناورانه و دیجیتال
	محیطی که از ابزارهای فناوری برای تعامل و یادگیری بهره می‌برد.
	«از پلتفرم‌های آموزشی آنلاین برای انجام بحث‌های گروهی استفاده شد.»
	3، 6، 11، 13.25
	فناوری، زیربنای محیط یادگیری ارتباط ‌گرا است.

	4
	E4
	محیط یادگیری اجتماعی و مشارکتی
	یادگیری در بستر گفت‌وگو و همکاری میان یادگیرندگان انجام می‌شود.
	«کلاس به فضای گفت‌وگومحور تبدیل شد که دانش‌آموزان مفاهیم را تحلیل کردند.»
	4، 6، 13، 19
	بعد اجتماعی یادگیری را تقویت و تفکر انتقادی را رشد می‌دهد.

	5
	E5
	محیط یادگیری چندرسانه‌ای
	ترکیب فضاهای دیداری، شنیداری و دیجیتال برای غنی‌سازی یادگیری.
	«در آموزش از فیلم، نقشه دیجیتال و پادکست استفاده شد.»
	5، 8، 11، 14
	فعال‌سازی حواس گوناگون باعث یادگیری عمیق‌تر می‌شود.

	6
	E6
	محیط یادگیری تجربه‌محور و واقعی
	یادگیری از طریق تجربه‌های عینی و موقعیت‌های واقعی انجام می‌شود.
	«دانش‌آموزان در بازدید میدانی از نهادهای شهری شرکت کردند.»
	7، 8، 13، 18.28
	پیوند دادن یادگیری به زندگی واقعی موجب پایداری دانش می‌شود.

	7
	E7
	محیط یادگیری خودراهبری‌شده
	محیطی که در آن هر یادگیرنده مسیر یادگیری خود را تنظیم و دنبال می‌کند.
	«هر فراگیر با توجه به علاقه‌مندی خود موضوعی برای مطالعه انتخاب کرد.»
	2، 7، 15، 20
	تقویت‌کننده استقلال و مسئولیت فردی در یادگیری است.

	8
	E8
	محیط یادگیری تلفیقی (حضوری–مجازی)
	ترکیب یادگیری حضوری و مجازی برای افزایش تعامل و انعطاف.
	«بخشی از فعالیت‌ها در کلاس و بخش دیگر در فضای مجازی انجام شد.»
	3، 6، 13، 19.25
	پیوند مؤثر میان دو نوع یادگیری و افزایش کیفیت آموزش.



	ردیف
	مقوله محوری
	کدهای زیرمجموعه
	مضمون محوری و تفسیر نهایی

	1
	محیط یادگیری باز و شبکه‌ای
	E1، E3، E8
	محیط یادگیری از مرز کلاس فراتر رفته و شبکه‌ای از فضاهای واقعی و مجازی را دربرمی‌گیرد؛ فناوری نقش پیونددهنده دارد.

	2
	محیط یادگیری انعطاف‌پذیر و خودراهبری‌شده
	E2، E7
	محیط باید به یادگیرنده اجازه دهد مسیر یادگیری خود را بر اساس نیاز و علاقه طراحی کند.

	3
	محیط یادگیری اجتماعی و تجربه‌محور
	E4، E6
	یادگیری در تعامل اجتماعی و در پیوند با تجربه‌های واقعی رخ می‌دهد.

	4
	محیط یادگیری چندرسانه‌ای و غنی از منابع
	E5
	استفاده از رسانه‌های گوناگون موجب درگیری حسی و شناختی بیشتر در یادگیری می‌شود.



همان‌طور که در جدول ۴-۱۰، ردیف ۱ و ۲ مشاهده می‌شود، محیط یادگیری در نظریه ارتباط‌ گرایی ساختاری باز، پویا و یادگیرنده‌محور دارد.یادگیری در این محیط به جای وابستگی به مکان و زمان، در تعامل میان فناوری، منابع و ارتباطات انسانی شکل می‌گیرد.در ردیف ۳ و ۴ نیز دیده می‌شود که تعامل اجتماعی، تجربه‌گرایی و استفاده از رسانه‌های متنوع از مهم‌ترین عوامل ایجاد یادگیری معنادار هستند.در نتیجه، محیط یادگیری مطلوب در ارتباط ‌گرایی نه یک مکان فیزیکی، بلکه شبکه‌ای پویا از ارتباطات، منابع و تجربه‌ها است که در آن هر تعامل، فرصتی برای یادگیری به شمار می‌رود.محیط یادگیری در این نظریه همانند یک شبکه زنده عمل می‌کند؛ مرزها را می‌شکند، یادگیرنده را به دنیای واقعی متصل می‌سازد و یادگیری را به فرایندی پیوسته، اجتماعی و فناورانه تبدیل می‌کند.
عنصر ارزشیابی در برنامه درسی مطالعات اجتماعی دوره دوم ابتدایی بر اساس نظریه ارتباط‌ گرایی چگونه است؟
عنصر ارزشیابی در برنامه درسی مطالعات اجتماعی دوره دوم ابتدایی بر اساس نظریه ارتباط ‌گرایی چگونه است؟تحلیل داده‌های ۳۰ مقاله نشان می‌دهد که در چارچوب نظریه ارتباط ‌گرایی، ارزشیابی از یک فعالیت پایانی به فرایندی مداوم، بازتابی و شبکه‌ای تبدیل شده است.یعنی یادگیری و ارزشیابی درهم‌تنیده‌اند و هدف اصلی آن نه قضاوت نهایی بلکه کمک به رشد، خودآگاهی و تعامل میان یادگیرندگان است.همان‌طور که در جدول ۴-۱۱، ردیف ۱ دیده می‌شود، کد F1 (ارزشیابی فرایندی و مستمر) بیشترین تکرار را دارد؛ در این نوع، پیشرفت یادگیرنده در طول مسیر یادگیری رصد و اصلاح می‌شود.در ردیف ۲ و ۳ (کدهای F2 و F3)، به ارزشیابی عملکردی و خودسنجی بازتابی اشاره شده است که هر دو به‌جای نتیجه، بر فرایند تأکید دارند.همچنین، همان‌طور که در ردیف ۴ و ۵ می‌بینیم، ارزشیابی همتایان و شبکه‌ای دیجیتال از ارکان مهم رویکرد ارتباط‌ گرایی است، زیرا بازخورد و تعامل را در سطح گروهی تقویت می‌کند.در ردیف‌های ۶ تا ۸، گونه‌هایی از ارزشیابی‌های مشارکتی، کیفی و مبتنی بر پوشه یادگیری آمده است که رشد مداوم و خودنظم‌دهی یادگیرنده را دنبال می‌کنند.در مجموع، ارزشیابی در این نظریه ابزاری برای یادگیری مداوم و خودبهبوددهی است، نه سنجشی محدود به نمره یا آزمون نهایی.
	ردیف
	شناسه کد
	عنوان کد باز
	تعریف کد باز

	نمونه از داده‌ها (برگرفته از مقالات)
	شماره مقاله‌ها (از ۳۰ مقاله)
	نکته تحلیلی

	1
	F1
	ارزشیابی فرایندی و مستمر
	سنجش یادگیری به‌صورت تدریجی و در جریان آموزش انجام می‌شود.
	«معلمان عملکرد دانش‌آموزان را در طول پروژه‌ها به‌صورت مستمر ارزیابی کردند.»
	1.3.12.8.5.30
	یادگیری و ارزشیابی به‌صورت هم‌زمان رخ می‌دهند.

	2
	F2
	ارزشیابی عملکردی و پروژه‌محور
	سنجش از طریق انجام فعالیت‌های واقعی و کاربردی.
	«یادگیرندگان با ارائه پروژه‌های اجتماعی عملکرد خود را نشان دادند.»
	3.4.11.9.6.21
	توانایی کاربرد دانش در موقعیت واقعی را می‌سنجد.

	3
	F3
	خودسنجی و بازتاب یادگیری
	فراگیر عملکرد خود را تحلیل کرده و از طریق بازتاب به بهبود آن می‌پردازد.
	«هر دانش‌آموز گزارشی از پیشرفت یادگیری خود در دفتر تأمل ثبت کرد.»
	6.8.16.15.23.24
	خودآگاهی شناختی و مسئولیت‌پذیری را افزایش می‌دهد.

	4
	F4
	ارزشیابی همتایان
	دانش‌آموزان یکدیگر را ارزیابی کرده و بازخورد ارائه می‌دهند.
	«گروه‌ها عملکرد سایر گروه‌ها را بررسی و نظرات اصلاحی دادند.»
	4.6.13.15.27
	بازخورد گروهی باعث رشد تعامل و تفکر انتقادی می‌شود.

	5
	F5
	ارزشیابی شبکه‌ای و دیجیتال
	سنجش در محیط‌های دیجیتال و از طریق پلتفرم‌های آنلاین انجام می‌شود.
	«نتایج یادگیری از طریق سامانه آنلاین جمع‌آوری و تحلیل شد.»
	5.6.19.15.22
	فناوری ابزاری برای پیگیری مستمر یادگیری است.

	6
	F6
	ارزشیابی مشارکتی
	معلم و فراگیران به‌صورت جمعی در فرایند ارزیابی شرکت دارند.
	«دانش‌آموزان همراه معلم درباره معیارهای ارزیابی گفتگو کردند.»
	4.8.18.13.26.28
	حس تعلق و مسئولیت جمعی را در یادگیرندگان تقویت می‌کند.

	7
	F7
	ارزشیابی کیفی و توصیفی
	تمرکز بر توصیف رشد و بازخورد به جای نمره‌دهی عددی.
	«ارزیابی‌ها به‌صورت جملات توصیفی و بازخورد کلامی ارائه شد.»
	1.3.10.5.29
	تأکید بر رشد فردی و پیشرفت درونی دارد.

	8
	F8
	پوشه یادگیری (Portfolio)
	گردآوری شواهد یادگیری برای ارزیابی رشد فردی در طول زمان.
	«هر دانش‌آموز مجموعه‌ای از آثار و بازخوردهای خود را در پوشه دیجیتال ثبت کرد.»
	6.11.20.15.23
	تصویری واقعی از مسیر یادگیری ارائه می‌دهد.



	ردیف
	مقوله محوری
	کدهای زیرمجموعه
	مضمون محوری و تفسیر نهایی

	1
	ارزشیابی فرایندی و رشد‌محور
	F1، F7، F8
	ارزشیابی جزئی از یادگیری است و بر مشاهده و مستندسازی رشد تدریجی فراگیر تمرکز دارد.

	2
	ارزشیابی مشارکتی و اجتماعی
	F4، F6
	یادگیری و ارزیابی از طریق تعامل و بازخورد متقابل در شبکه‌های یادگیری شکل می‌گیرند.

	3
	ارزشیابی بازتابی و خودراهبری‌شده
	F3
	یادگیرنده با تحلیل عملکرد خود، به خودتنظیمی و اصلاح مسیر یادگیری می‌پردازد.

	4
	ارزشیابی عملکردی و شبکه‌ای
	F2، F5
	ارزیابی از طریق فعالیت‌های واقعی و با استفاده از ابزارهای دیجیتال انجام می‌شود؛ فناوری نقش کلیدی دارد.



همان‌طور که در جدول ۴-۱۲، ردیف ۱ و ۲ مشاهده می‌شود، در نظریه ارتباط ‌گرایی ارزشیابی بخشی از فرایند یادگیری است، نه مرحله‌ای پس از آن.ارزشیابی‌های فرایندی، مشارکتی و بازتابی موجب می‌شوند که یادگیرنده در مسیر رشد خود نقش فعال داشته باشد و از بازخورد برای اصلاح و پیشرفت استفاده کند.در ردیف ۳ و ۴ نیز دیده می‌شود که فناوری نقش تسهیل‌گر در اجرای ارزشیابی دارد و به یادگیرندگان امکان می‌دهد پیشرفت خود را در قالب پوشه‌های یادگیری و پلتفرم‌های شبکه‌ای دنبال کنند.در نتیجه، ارزشیابی در رویکرد ارتباط ‌گرایی نه ابزاری برای سنجش نهایی، بلکه فرصتی برای بازاندیشی، تعامل و رشد مداوم است.این نوع ارزشیابی به جای تمرکز بر نمره، بر معنا، بازخورد و تجربه‌ی یادگیری تأکید دارد و موجب افزایش خودآگاهی، استقلال و مسئولیت‌پذیری یادگیرندگان می‌شود.



