
 

   

 رضا پورحسين

 استوري لاين

٤ واحد كار :   



         

 

 ها: نمايش توضيحات بيشتر با لايه١تمرين 

 :هدف آموزشي

 .و نمايش محتواي تكميلي در يك صفحه Layer درك مفهوم

 :شرح

 .است» اطلاعات بيشتر«كند كه شامل يك تصوير و دكمه مياي طراحي دانشجو صفحه

 .شودتر نمايش داده ميشود كه در آن توضيحات و تصوير بزرگاي باز ميبا كليك روي دكمه، لايه

   



         

 

 وگوي دو شخصيت در دو لايه: گفت٢تمرين 

 :هدف آموزشي

 .بنديها با زمانسازي متوالي لايهتمرين نمايش و پنهان

 :شرح

 .وگو هستندشوند كه در گفتخصيت طراحي ميدو ش

  .وگوي پويا تمرين شودشود تا مفهوم گفتها در يك لايه جديد ظاهر ميدر هر كليك، گفتار يكي از شخصيت

   



         

 

 اي آموزشي: محتواي چندمرحله٣تمرين 

 :هدف آموزشي

 .مرحله با استفاده از چند لايهبهآشنايي با ساخت سناريوهاي مرحله

 :شرح

 .نام يا توليد محتوا)كاربر بايد سه مرحله از فرآيند آموزشي را به ترتيب ببيند (مثلاً مراحل ثبت

 .كندكاربر را به لايه بعد هدايت مي» بعدي«شود و دكمه هر مرحله در يك لايه جدا نمايش داده مي

  



         

 

 : شمارنده امتياز با متغير عددي٤تمرين 

 :هدف آموزشي

 .ر عددي و تغيير مقدار آن بر اساس عملكرد كاربرآشنايي با ايجاد متغي

 :شرح

 .شودشود. در پايان، نمره كلي كاربر نمايش داده ميدر هر كليك صحيح، يك امتياز به متغير اضافه مي

   



         

 

 : نمايش نام كاربر با متغير متني٥تمرين  

 :هدف آموزشي

 .آشنايي با متغيرهاي متني و درج داده ورودي در صفحه

 :شرح

 .وارد كند Text Entry شود نام خود را درابتداي پروژه، از كاربر خواسته مي در

 .»)خوش آمدي، علي!«شود (مثلاً: صورت خودكار نمايش داده ميسپس نام او در صفحات بعدي به

   



         

 

 : آزمون چندسؤالي با امتيازدهي٦تمرين 

 :هدف آموزشي

 .ها و متغير عددي براي ساخت آزمون سادهتركيب لايه

 :شرح

 .شودثبت مي ١شود. براي هر پاسخ درست، امتياز +سه سؤال طراحي مي

 .شوداي با نمايش مجموع امتياز كاربر ظاهر ميدر پايان آزمون، صفحه

   



         

 

 اي: آموزش تعاملي با بازخورد مرحله٧تمرين 

 :هدف آموزشي

 .بنديها و زمانايجاد بازخوردهاي متوالي با تركيب لايه

 :شرح

هاي مختلف تصوير، توضيح مربوطه در يك لايه باز كند كه با كليك روي بخشيك محتواي تصويري طراحي مي دانشجو

 .شودمي

 .گيرددر هر مرحله، كاربر اطلاعات بيشتري درباره تصوير ياد مي

   



         

 

 : بازي انتخاب درست با متغير امتياز٨تمرين 

 :هدف آموزشي

 .و تريگرهاي چندگانه براي ساخت بازي ساده ها، متغير عددياستفاده تركيبي از لايه

 :شرح

 .كاربر بايد از ميان چند تصوير، گزينه درست را انتخاب كند

 .شودكند و بازخورد (درست/نادرست) در لايه جدا نمايش داده ميهر پاسخ درست يك امتياز به متغير اضافه مي

 .شوددر پايان بازي، مجموع امتياز كاربر اعلام مي

 

 


