
پروژه

نسخه‌کنترل‌و‌نرم‌افزار‌توسعه‌برای‌عمدتاً‌و‌شده‌ساخته‌گیت‌نسخه‌کنترل‌سیستم‌اساس‌بر‌که‌است‌کد‌مدیریت‌پلتفرم‌یک‌گیت‌هاب

به‌را‌مخزن‌ها‌می‌کنفد،‌مفدیریت‌را‌پروژه‌ها‌می‌کنفد،‌پیگفیری‌را‌کد‌تغیفیرات‌کفرده،‌تسفهیل‌را‌همکفاری‌پلتففرم‌می‌شود.‌این‌استفاده

خواهد‌مففدیریت‌را‌فایل‌ها‌مففؤثر‌به‌طور‌که‌کرد‌خواهیم‌طراحی‌‌نسخه‌یک‌می‌کند.‌ما‌اجرا‌را‌کاری‌جریان‌های‌و‌می‌گذارد‌اشتراک

اجفرای‌دارد(‌و‌مخففزن‌یک‌فقط‌کففاربر‌هر‌که‌فففرض‌این‌)با‌مخزن‌ها‌مففدیریت‌کاربران،‌ساده‌هویت‌احراز‌‌به‌Git450کرد.‌نسخه

نفام‌کفاربران،‌ایمفنی‌از‌اطمینفان‌بفرای‌و‌است‌مهم‌بسفیار‌کفاربران‌امفنیت‌که‌آنجفایی‌از‌این،‌بر‌کفرد.‌علاوه‌خواهد‌کمک‌اسفتقرار

کند.‌فراهم‌کاربرپسند‌و‌اعتماد‌قابل‌ایمن،‌محیطی‌تا‌کرد‌خواهد‌رمزگذاری‌را‌سیستم‌به‌ورود‌عبور‌رمز‌و‌کاربری

طریق‌از‌تا‌بففود‌خواهند‌قففادر‌.‌کاربران‌Dسرور‌‌و‌Rسرور‌،‌Aداریم:‌سرور‌نیاز‌بک‌اند‌سرور‌سه‌به‌ما‌،‌Git450پروژه‌برای

سففرور‌طریق‌از‌اقففدامات‌این‌و‌دهند‌انجففام‌را‌حففذف‌و‌جسففتجو‌استقرار،‌ارسال،‌هویت،‌احراز‌مانند‌اقداماتی‌مختلف‌کاربری‌رابط

شد.‌خواهند‌ارسال‌مربوطه‌بک‌اند‌سرورهای‌به‌اصلی

را‌حذف‌و‌جستجو‌استقرار،‌فایل،‌ارسال‌هویت،‌احراز‌مانند‌اقداماتی‌تا‌می‌دهد‌را‌امکان‌این‌کاربران‌‌به‌Git450کلاینت:‌رابط‌●

دهند.‌انجام

‌ حفذف‌را‌آنها‌و‌کنند‌جسفتجو‌را‌فایل‌ها‌دهنفد،‌استقرار‌را‌برنامه‌ها‌کنند،‌ارسال‌را‌فایل‌ها‌شوند،‌وارد‌سایت:‌می‌توانند‌اعضای‌○‌

کنند.

مخزن‌در‌فایل‌ها‌کنند.‌همه‌جستجو‌است،‌شده‌‌ذخیره‌Rسرور‌در‌که‌را‌خاص‌عضو‌یک‌فایل‌های‌نام‌می‌توانند‌مهمان‌ها:‌فقط‌○‌‌

کنند.‌وارد‌عبور‌رمز‌و‌کاربری‌نام‌به‌عنوان‌"‌راguest"‌باید‌مهمان‌ها‌ورود،‌می‌شوند.‌برای‌فرض‌عمومی‌پیش‌فرض‌به‌طور

می‌کند.‌ارسال‌مربوطه‌بک‌اند‌سرورهای‌به‌را‌درخواست‌ها‌و‌کرده‌مدیریت‌را‌عضو‌و‌مهمان‌اقدامات‌اصلی:‌تمامی‌سرور‌●

به‌طفور‌اسفتقرار‌اجفرای‌و‌مخفزن‌مفدیریت‌کفاربران،‌هفویت‌احفراز‌‌بفرای‌Dسفرور‌‌و‌Rسرور‌،‌Aبک‌اند:‌سرور‌سرورهای‌●

اعضا‌هففویت‌احففراز‌بففرای‌‌را‌‌member.txtفایل‌Aسففرور‌می‌کنففد،‌کففار‌به‌شففروع‌سیسففتم‌که‌می‌شففوند.‌هنگففامی‌اسففتفاده‌جداگانه

می‌کند.‌‌راه‌اندازی‌filenames.txtفایل‌از‌استفاده‌با‌را‌‌مخزن‌Rسرور‌و‌می‌خواند



کدها:‌فایل‌

سیستم:‌از‌جز‌هر‌برای‌باشد،‌زیر‌‌فایل‌های‌شامل‌باید‌شما‌اجرای

الففزامی‌دارد؛‌وجففود‌)اگر‌هففدر‌فایل‌و‌کوچک(‌باشد‌حروف‌‌)همه‌‌client.cppیا‌‌client.ccیا‌client.cباید‌کد‌این‌.‌کلاینت:‌نام1

شود.‌کوچک(‌نام‌گذاری‌حروف‌‌)همه‌client.hنیست(‌باید

"(M"‌به‌جز‌کوچک‌حروف‌‌)همه‌‌serverM.cppیا‌‌serverM.ccیا‌serverM.cنام‌با‌را‌خود‌کد‌فایل‌باید‌اصلی:‌شما‌.‌سرور2

"‌به‌جز‌کوچک‌حفروف‌‌)همه‌serverM.hنفام‌نیسفت(‌به‌الفزامی‌دارد؛‌وجفود‌)اگر‌مربوطه‌هدر‌فایل‌باید‌کنید.‌همچنین،‌نام‌گذاری

Mشود.‌"(‌گنجانده

‌،‌Aبک‌اند‌.‌سففرورهای3 R،‌ Dکننففد:‌‌اسففتفاده‌زیر‌نام‌گففذاری‌الگوهففای‌از‌که‌کنید‌ایجففاد‌مجففزا‌فایل‌سه‌باید‌:‌شففماserver#.cیا‌

server#.ccیا‌‌server#.cppمانند‌خففاص‌سففرور‌شناسه‌"#"‌با‌جففایگزینی‌با‌گیرد،‌به‌کار‌را‌فرمت‌ها‌این‌از‌یکی‌باید‌فایل‌.‌نام(‌"

Aیا‌"‌"Rیا‌"‌"Dمانند‌نام‌گفففذاری‌هایی‌نتیجه‌اسفففت،‌کفففدام‌نماینفففده‌سفففرور‌این‌که‌دهد‌نشفففان‌"(‌تا‌serverA.c،‌ serverA.cc،

serverA.cpp،‌ serverR.c،‌ serverR.cc،یا‌‌serverR.cppتمفام‌"#"‌به‌صورت‌جایگزین‌حرف‌جز‌به‌باید‌نام‌که‌کنید‌‌)توجه

اسففت،‌نام‌گففذاری‌قففوانین‌همففان‌با‌مطابق‌‌که‌server#.hنام‌با‌مربوطه‌هدر‌فایل‌یک‌باید‌امکان،‌صورت‌باشد(.‌در‌کوچک‌حروف

شود.‌گنجانده

نیست(.‌"‌مجازfork"‌بر‌مبتنی‌پیاده‌سازی‌)یعنی‌نیستید‌سرور‌چهار‌همه‌برای‌اجرایی‌برنامه‌یک‌از‌استفاده‌به‌مجاز‌توجه:‌شما

شبکه تصویر. 1 شکل



ورودی‌فایل‌های

●‌"members.txtسرور‌در‌فایل‌"‌:‌این‌Aرمزهفای‌و‌کففاربری‌)نام‌هففای‌کففاربری‌اطلاعات‌که‌دارد‌هویت(‌قرار‌احراز‌‌)سرور

رمزهفای‌بفرای‌دیگفری‌و‌کفاربری‌نام‌هفای‌بفرای‌یکی‌سفتون،‌دو‌شفامل‌فایل‌این‌می‌کند.‌فرمت‌نگه‌داری‌ترتیب(‌را‌همین‌به‌عبور

‌بففرای‌members.txtمی‌شود.‌فایل‌ذخیره‌جدید‌خط‌یک‌در‌کاربر‌هر‌شده‌اند.‌اطلاعات‌جدا‌هم‌"‌"‌از‌فاصله‌یک‌با‌که‌است‌عبور

می‌شود.‌استفاده‌کاربران‌به‌حذف‌و‌ارسال‌استقرار،‌مجوزهای‌اعطای‌از‌قبل‌هویت‌احراز

●‌"filenames.txtسرور‌:‌"‌Rمخفزن(‌فایل‌‌)سفرور‌filenames.txtفایل‌هفای‌نفام‌از‌مجمفوعه‌ای‌شفامل‌که‌می‌کند‌نگه‌داری‌‌را

فایل‌یک‌کففاربر‌که‌زمففان‌فایل‌هفا.‌هر‌نففام‌بففرای‌دیگری‌و‌کاربری‌نام‌های‌برای‌است:‌یکی‌ستون‌دو‌دارای‌فایل‌است.‌این‌کاربران

می‌شود.‌اضافه‌فایل‌این‌به‌جدید‌خط‌یک‌فایل(‌در‌نام‌و‌کاربری‌)نام‌آن‌متا‌دیتای‌کند،‌ارسال‌جدید

بیشتر:‌توضیحات

‌امتیاز‌1AA(‌:20)فاز

سفرور‌،‌Aسفرور‌(،serverM)‌اصلی‌کنید:‌سرور‌شروع‌زیر‌ترتیب‌به‌را‌خود‌برنامه‌های‌تا‌کنید‌"فرآیند"‌مراجعه‌بخش‌به‌لطفاً

R،سرور‌‌Dیک‌شوند.‌هر‌آغاز‌ترتیب‌همین‌به‌باید‌شما‌مهمان(.‌برنامه‌های‌کلاینت‌یک‌و‌عضو‌کلاینت‌)یک‌کلاینت‌دو‌حداقل‌‌و

پیام‌هفای‌بخش‌به‌بیشفتر‌اطلاعفات‌بفرای‌شفوند.‌لطففاً‌داده‌نمفایش‌صففحه‌روی‌باید‌که‌دارند‌شروع‌پیام‌های‌کلاینت‌ها‌و‌سرورها‌از

می‌توانید‌هستند،‌فعال‌و‌کار‌حال‌(‌در‌Dسرور‌‌و‌Rسرور‌،‌A)سرور‌بک‌اند‌سرور‌سه‌هر‌که‌کنید.‌هنگامی‌مراجعه‌صفحه‌روی

نشففان‌دهنده‌تا‌دهید‌نمففایش‌صفحه‌روی‌را‌صحیح‌پیام‌های‌کنید.‌باید‌استفاده‌می‌کند‌برآورده‌را‌شما‌نیازهای‌که‌داده‌ای‌ساختار‌هر‌از

خواهند‌داده‌صفففحه"‌شففرح‌روی‌"پیام‌های‌بخش‌در‌‌و‌2فاز‌در‌که‌باشد‌بک‌اند‌سرورهای‌و‌اصلی‌سرور‌در‌عملیات‌ها‌این‌موفقیت

شد.

‌امتیاز1AB(‌:20)فاز‌

احراز‌هویت:

>رمزعبورنام‌کاربری>‌>رمزعبوررمزعبور>‌client <client/.‌:فرمت‌فرمان

در‌این‌فاز،‌از‌کاربر‌خواسته‌می‌شود‌تا‌نام‌کاربری‌و‌رمز‌عبور‌را‌در‌ترمینال‌وارد‌کند.‌برای‌احراز‌هویت،‌کفاربر‌بایفد‌فرمفان‌را

به‌همان‌شکل‌که‌در‌ابتدای‌این‌بخش‌توضیح‌داده‌شده‌است‌اجرا‌کند.

این‌سیستم‌دو‌نوع‌کاربر‌دارد:

این‌نوع‌کاربر‌باید‌کلمه‌"مهمان‌:guestرا‌به‌عنوان‌نام‌کاربری‌و‌رمزعبففور‌وارد‌کنففد.‌پس‌از‌ارائففه‌"

این‌اطلاعات،‌کاربر‌به‌عملیات‌جستجو‌دسترسی‌خواهد‌داشت،‌همانطور‌که‌در‌"پروژه"‌توضیح‌داده‌شده‌است.



پس‌از‌ارائه‌اطلاعات‌کاربری‌به‌سرور‌اصفلی،‌سفرور‌اصفلی‌درخواسفت‌احفراز‌هفویت‌را‌بففهعضو‌:

‌‌را‌دارد‌و‌بررسفی‌می‌کنفد‌کفه‌آیفا‌خطی‌در‌member.txtفایفل‌‌A)سرور‌احراز‌هویت(‌ارسال‌می‌کند.‌سفرور‌Aسرور‌

این‌فایل‌شامل‌>رمزعبورنام‌کاربری>‌و‌>رمزعبوررمزعبور>‌ارائه‌شده‌وجود‌دارد‌یا‌خیر.‌اگر‌خطی‌شامل‌نام‌کاربری‌و‌رمز‌عبور‌مورد

نظر‌پیدا‌شود،‌احراز‌هویت‌کامل‌شده‌تلقی‌شده‌و‌کاربر‌می‌تواند‌به‌عملیات‌های‌بعدی‌ادامه‌دهد.

‌و‌کلاینت‌باید‌پیام‌خطای‌مناسففبی‌ارائففه‌دهنففدM،‌سرور‌Aاگر‌اطلاعات‌ارائه‌شده‌تحت‌هیچ‌یک‌از‌موارد‌فوق‌قرار‌نگیرد،‌سرور‌

)در‌بخش‌"پیام‌های‌روی‌صفحه"‌توضیح‌داده‌شده(‌و‌فرآیند‌باید‌خاتمه‌یابد.‌اگر‌کاربر‌بخواهد‌دوباره‌تلاش‌کند،‌باید‌دوبفاره‌فرمفان

را‌اجرا‌کند.

برای‌اعضا،‌این‌سیستم‌یک‌طرح‌رمزگذاری‌برای‌رمزهای‌عبور‌احراز‌هویت‌فراهم‌خواهد‌کرد.‌طرح‌رمزگذاری‌بففه‌شففکل‌زیفر

است:

‌واحد‌جابجا‌کنید.3هر‌کاراکتر‌و> client/یا‌عدد‌را‌با‌‌●

،A-Z:‌به‌صورت‌دورانی‌از‌نظر‌حروف‌الفبفای‌انگلیسفی‌)کاراکتر‌● ‌a-zبه‌روزرسفانی‌شفده‌و‌در‌صفورت‌سفرریز‌بفه‌ابتففدای‌)

حروف‌برمی‌گردد.

‌به‌روزرسانی‌شده‌و‌در‌صورت‌سرریز‌به‌ابتدای‌ارقام‌بازمی‌گردد.9-0:‌به‌صورت‌دورانی‌از‌نظر‌ارقام‌عدد‌●

طرح‌رمزگذاری‌به‌حروف‌بزرگ‌و‌کوچک‌حساس‌است.‌●

کاراکترهای‌ویژه‌)از‌جمله‌فضاها‌و‌نقطه‌اعشار(‌رمزگذاری‌یا‌تغییر‌داده‌نمی‌شوند.‌●

.‌مثال‌های‌رمزگذاری1جدول‌

محدودیت‌ها:

‌کاراکتر(.‌50تا‌5رمز‌عبور‌به‌حروف‌بزرگ‌و‌کوچک‌حساس‌خواهد‌بود‌)طول‌‌●

‌ذکفر‌شفده،‌بفه‌نسفخه‌رمزگذاری‌شفده‌رمفز‌عبفور‌اشفاره‌دارد.‌از‌اعضفاmembers.txtمشاهده:‌اطلاعات‌رمز‌عبفور‌کفه‌در‌فایفل‌

خواسته‌می‌شود‌که‌هنگام‌ارائه‌اطلاعات‌کاربری،‌نام‌کاربری‌و‌رمز‌عبور‌اصلی‌)غیر‌رمزگذاری‌شده(‌را‌وارد‌کنند.‌یفک‌فهرسفت

"(‌ارائه‌خواهد‌شد.original.txtکوتاه‌از‌نام‌کاربری‌ها‌و‌رمزهای‌عبور‌اصلی‌به‌عنوان‌یک‌فایل‌اضافی‌برای‌مرجع‌)"



‌امتیاز(60:‌)2فاز‌

جستجو:

> lookup`>رمزعبورنام‌کاربری>‌lookup <lookup`‌:فرمت‌فرمان

‌ارسفال‌Rبففه‌سفرور‌Mاین‌فرمان‌فهرستی‌از‌اسناد‌موجود‌در‌مخزن‌یک‌نام‌کاربری‌خاص‌را‌بازیابی‌می‌کنففد‌و‌از‌طریفق‌سفرور‌

‌>رمزعبورنام‌کفاربری>"‌بفرای‌دسترسفی‌بفه‌مخفزن‌هفر‌کفاربری‌اسفتفاده‌کننفد.lookupمی‌شفود.‌کلاینت‌هفای‌مهمفان‌می‌تواننفد‌از‌فرمفان‌"

کلاینت‌های‌عضو‌نیز‌می‌توانند‌به‌فایل‌های‌خود‌دسترسی‌داشته‌باشند‌)با‌یا‌بدون‌مشخص‌کردن‌نام‌کاربری(‌یا‌مخزن‌کاربر‌دیگففری

را‌با‌ارائه‌نام‌کاربری‌مربوطه‌مشاهده‌کنند.

ارسال:

> lookup`>رمزعبورنام‌فایل>‌lookup <push`‌:فرمت‌فرمان

‌بففهMاین‌فرمان‌باید‌همراه‌با‌یک‌نام‌فایل‌باشد؛‌در‌غیر‌این‌صورت،‌پیام‌خطا‌نمایش‌داده‌خواهد‌شد.‌درخواست‌از‌طریففق‌سففرور‌

‌مرتبط‌است‌یا‌خیر.‌Rارسال‌می‌شود‌تا‌بررسی‌کند‌که‌آیا‌نام‌فایل‌به‌مخزن‌کاربر‌فعلی‌در‌سرور‌Rسرور‌

در‌اینجا‌با‌دو‌سناریو‌مواجه‌خواهیم‌شد:

-‌اگففر‌نففام‌فایففل‌در‌سیسففتم‌وجففود‌نداشففته‌باشففد،‌فایففل‌مسففتقیماً‌در‌مخففزن‌عضففو‌ذخففیره‌می‌شففود‌)نففام‌فایففل‌و‌نففام‌کففاربری‌بففه‌"

filenames.txtدر‌سرور‌‌"R.)اضافه‌می‌شوند‌

‌مورد‌نیاز‌نیست.filenames.txt-‌اگر‌فایل‌از‌قبل‌وجود‌داشته‌باشد،‌هیچ‌تغییری‌در‌

‌و‌سپس‌به‌کلاینت‌ارسال‌می‌شود‌تا‌بررسی‌کند‌که‌آیا‌عضو‌می‌خواهد‌فایفل‌موجفود‌بفا‌همفان‌نفام‌را‌Mبه‌سرور‌Rپاسخ‌از‌سرور‌

‌‌را‌)حساس‌به‌حروف‌بزرگ‌و‌کوچک‌نیست(‌برای‌تصمیم‌گیری‌در‌مورد‌بازنویسی‌فایل‌Nیا‌Yبازنویسی‌کند‌یا‌خیر.‌کاربر‌باید‌

‌پاسخ‌را‌دریافت‌می‌کند.‌Rارسال‌می‌شود،‌و‌سرور‌‌Rبه‌سرور‌Mوارد‌کند.‌پیام‌پاسخ‌کلاینت‌از‌طریق‌سرور‌

‌ذخیره‌کنید،‌زیرا‌این‌پروژه‌نسخه‌ای‌ساده‌شده‌است.‌تنها‌نام‌فایل‌)و‌نه‌کل‌مسففیر(Rلازم‌نیست‌که‌محتوای‌کامل‌فایل‌را‌در‌سرور‌

‌فقط‌باید‌نام‌فایل‌ها‌را‌در‌مخزن‌عضو‌بررسی‌کند‌تا‌ببیند‌آیا‌فایل‌وجود‌دارد‌یا‌خیر.‌Rذخیره‌شود.‌سرور‌Rباید‌در‌سرور‌

(:Deployاستقرار‌)

> lookup <deploy`lookup`‌:فرمت‌فرمان

‌بازیابی‌کرده‌و‌آن‌هففا‌filenames.txtرا‌بررسی‌می‌کند،‌تمام‌نام‌فایل‌ها‌را‌از‌کاربر‌خاص‌از‌فایل‌Rاین‌فرمان‌ابتدا‌سرور‌مخزن‌

‌ارائفه‌deployed.txtنگه‌داری‌می‌شود،‌مستقر‌می‌کند.‌توجفه‌داشفته‌باشفید‌کفه‌فایفل‌‌Dکه‌توسط‌سرور‌deployed.txtرا‌در‌فایل‌

‌این‌فایل‌را‌زمانی‌که‌اولین‌استقرار‌رخ‌دهد،‌ایجاد‌می‌کند.Dنشده‌است‌و‌سرور‌



‌یافت‌نشد،‌پیام‌خطا‌نمایش‌داده‌خواهد‌شد؛‌در‌غیر‌این‌صورت،‌فایل‌ها‌مستقر‌شده‌و‌به‌فایلR-‌اگر‌هیچ‌نام‌فایلی‌در‌مخزن‌سرور‌

deployed.txt.اضافه‌می‌شوند‌و‌پیام‌های‌مربوط‌به‌"پیام‌های‌روی‌صفحه"‌نمایش‌داده‌می‌شوند‌

،‌نیازی‌به‌مشخص‌کردن‌نام‌فایل‌نداریم؛‌بنابراین،‌تمام‌فایل‌های‌مربوط‌به‌یففک‌کففاربرdeploy-‌توجه‌داشته‌باشید‌که‌برای‌فرمان‌

‌مستقر‌می‌شوند.‌Dبازیابی‌و‌در‌سرور‌Rخاص‌از‌سرور‌

‌deployندارید؛‌فقط‌نام‌فایل‌ها‌کافی‌است.‌برای‌اهداف‌تست‌و‌ارزیابی،‌مففا‌فقففط‌فرمففان‌Dنیازی‌به‌ذخیره‌محتوای‌فایل‌در‌سرور‌

را‌برای‌هر‌کاربر‌حداکثر‌یک‌بار‌اجرا‌خواهیم‌کرد.

(:Removeحذف‌)

> lookup`>رمزعبورنام‌فایل>‌lookup <remove`‌:فرمت‌فرمان

هدف‌این‌فرمان‌حذف‌فایلی‌است‌که‌کاربر‌در‌مخفزن‌خفود‌قفرار‌داده‌اسفت.‌بفا‌اسفتفاده‌از‌این‌فرمفان،‌نفام‌فایفل‌از‌لیسفت‌فایل‌هفای

(‌حذف‌می‌شود.‌ورودی‌مربوط‌به‌کاربر‌احراز‌هویت‌‌شففده‌و‌نففام‌فایففل‌بففرای‌حففذف،‌از‌فایففلRذخیره‌شده‌در‌سرور‌مخزن‌)سرور‌

filenames.txtحذف‌خواهد‌شد.‌اگر‌نام‌فایل‌در‌سرور‌‌Rیافت‌نشد،‌در‌نظر‌بگیرید‌که‌پیام‌خطایی‌مطابق‌با‌بخش‌"پیام‌های‌روی‌

صفحه"‌نوشته‌شود.

توجه:‌اگر‌کاربر‌یک‌فرمان‌نامعتبر‌وارد‌کند،‌سیستم‌از‌کاربر‌می‌خواهفد‌کفه‌فرمفان‌را‌دوبفاره‌وارد‌کنفد‌بعفد‌از‌نمفایش‌پیفام‌خطفا.

`lookup <برای‌مثال،‌اگر‌عضو‌pushرا‌بدون‌مشخص‌کردن‌نام‌فایل‌وارد‌کند،‌ابتدا‌پیام‌‌`lookup <

‌"filename‌is‌not‌specified."

نمایش‌داده‌شود.‌سپس‌از‌کاربر‌خواسته‌می‌شود‌که‌فرمان‌را‌دوباره‌وارد‌کند‌و‌پیام‌زیر‌نمایش‌داده‌شود:‌

"Please‌enter‌the‌command:‌<lookup‌<usernameرمزعبور>رمزعبور<‌,‌<push‌<filenameرمزعبور‌>رمزعبور<‌,‌<remove‌<filenameرمزعبور‌>رمزعبور<‌,

<deployرمزعبور<‌,‌<logرمزعبور<."

‌امتیاز(:10امتیاز‌اضافی‌)

> lookup <log`lookup`‌:فرمت‌فرمان

‌را‌دریافت‌و‌اجرا‌کنففد‌logرا‌پیاده‌سازی‌خواهید‌کرد.‌سرور‌اصلی‌می‌تواند‌فرمان‌logدر‌این‌بخش،‌شما‌یک‌عملیات‌دیگر‌به‌نام‌

‌وارد‌حسفاب‌کفاربری‌خفود‌می‌شفود‌وYvetteتا‌تاریخچه‌اقدامات‌انجام‌شده‌توسط‌یک‌عضو‌را‌نمایش‌دهد.‌به‌عنوان‌مثال،‌کفاربر‌

‌‌را‌اجفرا‌می‌کنففد،‌و‌سففپسlogاحراز‌هویت‌را‌انجام‌می‌دهد.‌او‌می‌خواهد‌تاریخچه‌عملیفات‌خفود‌را‌مشفاهده‌کنففد،‌بنفابراین‌فرمففان‌



سرور‌اصلی‌نتیجه‌‌را‌نمایش‌می‌دهد‌و‌تاریخچه‌را‌به‌ترتیب‌زمانی‌صففعودی‌)از‌قففدیمی‌ترین‌بففه‌جدیففدترین(‌روی‌ترمینففال‌کلاینت

نمایش‌می‌دهد.‌سرور‌اصلی‌باید‌یک‌رکورد‌پایدار‌از‌تمام‌عملیات‌ها‌را‌نگه‌داری‌کند‌تا‌این‌داده‌ها‌حتی‌در‌صففورت‌قطففع‌و‌اجففرای

مجدد‌برنامه‌توسط‌عضو،‌قابل‌دسترسی‌باشد.‌پیام‌های‌دقیق‌روی‌صفحه‌در‌زیر‌نشان‌داده‌شده‌اند.‌برای‌کسب‌امتیاز‌اضففافی،‌لطفففاً

‌اشاره‌کنید‌که‌این‌بخش‌امتیاز‌اضافی‌را‌پیاده‌سازی‌کرده‌اید.readme.txtدر‌فایل‌

تخصیص‌شماره‌پورت‌مورد‌نیاز

پورت‌هایی‌که‌باید‌توسط‌کلاینت‌ها‌و‌سرورها‌برای‌این‌تمرین‌استفاده‌شوند،‌در‌جدول‌زیر‌مشخص‌شده‌اند:

‌استفاده‌کنید.‌این‌عدد)‌Backend‌)Aبرای‌سرور‌‌21649=‌649+‌‌21000است.‌برای‌مثال،‌باید‌از‌پورت‌‌xxx‌=‌649توجه:

21A000649.نخواهد‌بود‌

پیام‌های‌روی‌صفحه

‌)سرور‌احراز‌هویت(A.‌پیام‌های‌روی‌صفحه‌برای‌سرور‌3جدول‌



‌)سرور‌مخزن(R.‌پیام‌های‌روی‌صفحه‌برای‌سرور‌4جدول‌



‌)سرور‌استقرار(D.‌پیام‌های‌روی‌صفحه‌برای‌سرور‌5جدول‌

‌)سرور‌اصلی((M.‌پیام‌های‌روی‌صفحه‌برای‌سرور‌6جدول‌





.‌پیام‌های‌روی‌صفحه‌برای‌کلاینت‌)عضو(7جدول‌







.‌پیام‌های‌روی‌صفحه‌برای‌کلاینت‌)مهمان(8جدول‌



فرضیات:

.‌اگرclient،‌و‌در‌نهایت‌serverD،‌serverR،‌serverA،‌سپس‌serverM.‌شما‌باید‌فرآیندها‌را‌به‌این‌ترتیب‌راه‌اندازی‌کنید:‌1

نیاز‌به‌فایل‌های‌کد‌بیشتری‌نسبت‌به‌آنچه‌در‌اینجا‌ذکر‌شده‌است‌دارید،‌لطفاً‌از‌نام‌های‌معنی‌دار‌و‌تمام‌حروف‌کوچک‌استفاده‌کنیففد

‌خود‌ذکر‌کنید.READMEو‌تمامی‌آن‌ها‌را‌در‌فایل‌

Beej’s.‌شففما‌مجففاز‌بففه‌اسففتفاده‌از‌بخش‌هففایی‌از‌کففد‌موجففود‌در‌راهنمففای‌برنامه‌نویسففی‌سففوکت‌بیج‌)2 ‌ guide ‌ to ‌ network

programming.هستید.‌با‌این‌حال،‌لازم‌است‌قسمت‌های‌کپی‌شده‌را‌در‌کد‌خود‌علامت‌بزنید‌)

"‌مواجه‌شدید،‌ابتدا‌بررسی‌کنیدaddress‌already‌in‌use"‌یا‌"port‌already‌in‌use.‌هنگام‌اجرای‌کد‌خود،‌اگر‌با‌پیغام‌"3

که‌آیا‌پروسه‌های‌زامبی‌دارید‌یا‌خیر.‌اگر‌چنین‌پروسه‌هایی‌ندارید‌و‌همچنان‌این‌پیغام‌را‌دریافت‌می‌کنید،‌سعی‌کنیفد‌شفماره‌پفورت

UDPیا‌‌TCPرزرو‌شفده‌اند‌و‌نبایففد‌اسفتفاده‌1024استاتیکی‌که‌این‌پیغام‌خطا‌را‌دارد‌تغییر‌دهید‌)تمفامی‌شفماره‌پورت‌هفای‌زیفر‌‌

‌خود‌ذکففر‌کففرده‌و‌دلایففل‌آن‌را‌توضففیحREADMEشوند(.‌اگر‌مجبور‌به‌تغییر‌شماره‌پورت‌هستید،‌لطفاً‌این‌موضوع‌را‌در‌فایل‌

دهید.

.‌ممکن‌است‌هنگام‌آزمایش‌کدهای‌خود‌پروسه‌های‌زامبی‌ایجاد‌کنید،‌لطفاً‌مطمئن‌شوید‌که‌هر‌بار‌قبل‌از‌اجرای‌کد‌خود‌آن‌هففا‌را4

`lookup <‌:از‌بین‌می‌برید.‌برای‌مشاهده‌لیستی‌از‌تمام‌پروسه‌های‌زامبی،‌این‌فرمان‌را‌اجرا‌کنیفدps‌–aux‌ | ‌grep‌ee450پروسفه‌های‌.`lookup <

زامبی‌و‌شماره‌پروسه‌آن‌ها‌را‌شناسایی‌کرده‌و‌با‌تایپ‌این‌فرمان‌در‌خط‌فرمان‌آن‌ها‌را‌از‌بین‌ببرید:

‌`lookup <kill‌-9‌processNumber.`lookup <

الزامات:

‌برای‌مشاهده‌1که‌به‌صورت‌پویا‌به‌دست‌می‌آیند‌را‌به‌صورت‌ثابت‌کدنویسی‌نکنید.‌به‌جدول‌‌UDPیا‌TCP.‌شماره‌پورت‌های‌1

پورت‌های‌تعریف‌شده‌به‌صورت‌استاتیک‌و‌پورت‌هایی‌که‌به‌صورت‌پویا‌تخصیص‌داده‌می‌شوند،‌مراجعه‌کنید.‌از‌تابع

getsockname)(

برای‌بازیابی‌شماره‌پورت‌محلی‌استفاده‌کنید‌هر‌جا‌که‌پورت‌ها‌به‌صورت‌پویا‌تخصیص‌داده‌شده‌اند،‌به‌صورت‌زیر:‌

/client <*Retrieve‌the‌locally-bound‌name‌of‌the‌specified‌socket‌and

store‌it‌in‌the‌sockaddr‌structure*/client <

Getsock_check=getsockname)TCP_Connect_Sock,)struct‌sockaddr

*(&my_addr,‌)socklen_t‌*(&addrlen(;

/client </client <Error‌checking

if‌)getsock_check==‌-1(‌{

perror)"getsockname"(;



exit)1(;

}

‌در‌تمامی‌کدها‌قرار‌داده‌شود.)localhost‌)127.0.0.1(‌باید‌به‌صورت‌ثابت‌به‌عنوان‌host‌name.‌نام‌میزبان‌)2

‌آن‌هففاCtrl+C.‌کلاینت‌ها‌و‌سرورهای‌بک‌اند‌باید‌در‌حالت‌اجرا‌باقی‌بمانند‌و‌منتظر‌درخواست‌دیگری‌باشند‌تا‌زمانی‌که‌فرمان‌3

را‌خاتمه‌دهد.‌اگر‌آن‌ها‌قبل‌از‌این‌خاتمه‌یابند،‌امتیازاتی‌از‌دست‌خواهید‌داد.

.‌تمامی‌قواعد‌نامگذاری‌و‌پیام‌های‌روی‌صفحه‌باید‌مطابق‌با‌قوانین‌قبلًا‌ذکر‌شده‌باشند.4

.‌اجازه‌ندارید‌هیچ‌پارامتر،‌مقدار،‌رشته‌یا‌کاراکتری‌را‌به‌عنوان‌آرگومان‌خط‌فرمان‌ارسال‌کنید،‌مگر‌هنگام‌اجففرای‌کلاینت‌در5

.1فاز‌

.‌تمام‌پیام‌های‌روی‌صفحه‌باید‌دقیقاً‌مطابق‌با‌توضیحات‌پروژه‌باشند.‌نباید‌پیام‌های‌اضافی‌به‌آن‌ها‌اضافه‌کنید.‌اگر‌نیاز‌به‌اضافه6

کردن‌پیام‌های‌اضافی‌برای‌دیباگینگ‌دارید،‌باید‌تمامی‌پیام‌های‌اضافی‌را‌قبل‌از‌ارسال‌پروژه‌کامنت‌کنید.

.‌لطفاً‌به‌یاد‌داشته‌باشید‌که‌پس‌از‌اتمام‌استفاده‌از‌سوکت،‌آن‌را‌ببندید‌و‌اتصال‌را‌خاتمه‌دهید.7

پلتفرم‌برنامه‌نویسی(‌و‌محیط:

‌که‌در‌اختیار‌قرار‌داده‌شده‌کار‌کنند.virtual‌machine‌Ubuntu.‌تمامی‌کدهای‌ارسالی‌شما‌باید‌به‌خوبی‌بر‌روی1

‌ارائه‌شده‌انجام‌خواهد‌شد.‌مصفحح‌هفا‌هیچ‌به‌روزرسفانی‌یفا‌تغیفیری‌در‌ماشفین‌مجفازی‌Ubuntu.‌تمامی‌ارزیابی‌ها‌فقط‌بر‌روی2

‌ارائه‌شده‌کار‌می‌کند.‌Ubuntuانجام‌نخواهند‌داد.‌این‌مسئولیت‌شماست‌که‌مطمئن‌شوید‌کدتان‌به‌خوبی‌روی‌

‌باشد.‌لطفاً‌الزامات‌را‌در‌بخش‌"قوانین‌ارسال"‌که‌در‌ادامه‌آمده‌است‌رعایت‌کنید.Makefile.‌ارسال‌شما‌باید‌دارای‌یک‌3

زبان‌های‌برنامه‌نویسی(‌و‌کامپایلرها:

‌استفاده‌کنیففد.‌در‌UNIXو‌دستورات‌و‌توابع‌برنامه‌نویسی‌سوکت‌UNIX++‌بر‌روی‌سیستم‌عامل‌C/client <Cشما‌باید‌تنها‌از‌زبان‌های‌

‌و‌شبکه‌)برنامه‌نویسی‌سوکت(‌آورده‌شده‌است.‌Cبرای‌برنامه‌نویسی‌Beejاینجا‌منابع‌مربوط‌به‌راهنمای‌

++‌)بفرای‌gبرای‌نوشتن‌کد‌خود‌استفاده‌کنید‌و‌سپس‌از‌کامپایلرهایی‌ماننفد‌emacsشما‌می‌توانید‌از‌ویرایشگر‌متنی‌یونیکس‌مانند‌

Cو‌‌)++gccبرای‌(‌Cکه‌به‌طور‌پیش‌فرض‌در‌اوبونتو‌نصب‌شده‌اند،‌برای‌کامپایففل‌کففد‌خففود‌اسففتفاده‌کنیففد.‌بایففد‌از‌دسففتورات‌و‌)

`lookup <سوئیچ‌های‌زیر‌برای‌کامپایل‌فایل‌هفای‌yourfile.c`lookup <یفا‌‌`lookup <yourfile.cpp"اسفتفاده‌کنیففد.‌این‌دسفتورات‌یفک‌فایفل‌اجفرایی‌بفا‌نفام‌‌`lookup <

yourfileoutput:تولید‌خواهند‌کرد‌"



```

gcc‌-o‌yourfileoutput‌yourfile.c

g++‌-o‌yourfileoutput‌yourfile.cpp

لطفاً‌فراموش‌نکنید‌که‌قوانین‌نامگذاری‌اجباری‌که‌قبلًا‌ذکر‌شده‌اند‌را‌رعایت‌کنید!

همچنین‌در‌داخل‌کد‌خود‌باید‌این‌فایل‌های‌هدر‌را‌علاوه‌بر‌هر‌فایل‌هدر‌دیگری‌که‌ممکن‌است‌نیاز‌داشته‌باشید،‌وارد‌کنید:

#include‌<stdio.hرمزعبور<

#include‌<stdlib.hرمزعبور<

#include‌<unistd.hرمزعبور<

#include‌<errno.hرمزعبور<

#include‌<string.hرمزعبور<

#include‌<netdb.hرمزعبور<

#include‌<sys/client <types.hرمزعبور<

#include‌<netinet/client <in.hرمزعبور<

#include‌<sys/client <socket.hرمزعبور<

#include‌<arpa/client <inet.hرمزعبور<

#include‌<sys/client <wait.hرمزعبور<

قوانین‌ارسال:

‌قففرار‌دهیففد.‌در‌فایففل‌Makefileو‌یففک‌فایففل‌READMEهمففراه‌بففا‌فایل‌هففای‌کففد‌خففود،‌یففک‌فایففل‌.1

README:موارد‌زیر‌را‌بنویسید‌

.نام‌کامل‌شما‌طبق‌لیست‌کلاسیالف‌

.شماره‌دانشجویی‌شماب‌

.آنچه‌در‌تکلیف‌انجام‌داده‌اید.‌اگر‌بخش‌اختیاری‌را‌تکمیل‌کرده‌اید،‌آن‌را‌قید‌کنیففدپ‌

)اگر‌ذکر‌نشده‌باشد،‌در‌نظر‌گرفته‌نمی‌شود(.



.فایل‌های‌کد‌شفما‌چفه‌هسفتند‌و‌هفر‌کفدام‌از‌آنهفا‌چفه‌کفاری‌انجفام‌می‌دهنفد.‌)لطففاًت‌

توضیحات‌پروژه‌را‌تکرار‌نکنید،‌فقط‌نام‌فایل‌های‌کد‌خود‌را‌بنویسید‌و‌به‌طور‌خلاصه‌ذکر‌کنید‌کففه‌چففه‌کففاری

انجام‌می‌دهند(.

.فرمت‌تمام‌پیام‌های‌مبادله‌شده.ث‌

.هر‌گونه‌ویژگی‌خاص‌پفروژه‌شفما.‌توضفیح‌دهیفد‌کفه‌پفروژه‌تحت‌چفه‌شفرایطیج‌

شکست‌می‌خورد،‌اگر‌چنین‌باشد.

.کد‌بازاستفاده‌شده:‌آیا‌از‌جایی‌کدی‌بفرای‌پفروژه‌خفود‌اسفتفاده‌کرده‌ایفد؟‌اگفر‌نفه،چ‌

بگویید‌نه.‌اگر‌بله،‌بگویید‌که‌کدام‌توابع‌و‌از‌کجا.‌)همچنین‌در‌کد‌منبع‌خود‌با‌یک‌کامنت‌آن‌را‌مشخص‌کنید(.

‌باشند،‌نمره‌دهی‌نخواهند‌شد.‌Makefileو‌‌READMEارسال‌هایی‌که‌فاقد‌فایل‌توجه:

.‌فرآیند‌اجرای‌تست۹جدول‌

2`lookup <ابتدا،‌برای‌نمره‌دهی‌تمام‌کدها‌را‌با‌استفاده‌از‌دستور‌‌.make‌allکامپایل‌خواهند‌کرد.‌سپس،‌آن‌ها‌‌`lookup <۶پنجففره‌ترمینففال‌مختلففف‌

‌‌را‌با‌دستورات‌Dو‌‌M،‌A،‌Rترمینال،‌سرورها‌۴باز‌می‌کنند.‌در‌

‌`lookup <./client <serverM`lookup <،‌`lookup <./client <serverA`lookup <،‌`lookup <./client <serverR`lookup <و‌‌`lookup <./client <serverD`lookup <

‌ترمینال‌دیگر،‌دو‌کلاینت‌)یکی‌به‌عنوان‌عضو‌و‌دیگری‌به‌عنوان‌مهمان(‌را‌با‌استفاده‌از۲اجرا‌خواهند‌کرد.‌در‌‌

‌`lookup <./client <client`lookup <‌

اجرا‌می‌کنند.‌بفه‌خفاطر‌داشفته‌باشفید‌کفه‌سفرورها‌پس‌از‌شفروع‌بایفد‌همیشفه‌فعفال‌باشفند.‌کلاینت‌هفا‌می‌تواننفد‌دوبفاره‌و‌دوبفاره‌بفا

دستورات‌و‌مقادیر‌ورودی‌مختلفف‌متصفل‌شفوند.‌خروجی‌هفا‌را‌بفرای‌مقفادیر‌ورودی‌متعففدد‌بررسفی‌خواهنفد‌شفد.‌ترمینال‌هفا‌بایففد

پیام‌های‌ذکر‌شده‌در‌بخش‌پیام‌های‌روی‌صفحه‌‌را‌نمایش‌دهند.



"‌تبدیل‌کرده.‌دستورالعمل‌ها‌به‌صورت‌زیر‌است:tar،‌را‌به‌یک‌"فایل‌فشرده‌READMEتمام‌فایل‌های‌خود،‌شامل‌فایل‌

-‌روی‌ماشین‌مجازی‌خود،‌به‌دایرکتوری‌ای‌که‌تمام‌فایل‌های‌پروژه‌شما‌در‌آن‌قرار‌دارند‌بروید.‌تمام‌فایل‌های‌اجرایی‌و‌سایر‌‌‌

‌را‌وارد‌کنید.‌‌‌READMEو‌فایل‌Makefileفایل‌های‌غیرضروری‌را‌حذف‌کنید.‌تنها‌فایل‌های‌کد‌منبع‌مورد‌نیاز،‌


