
 Suno AI سایتهای وبگزارش تخصصی: راهنمای جامع تولید موسیقی گام به گام با تمام قابلیت

 

 Suno AI فصل اول: آشنایی ساختاری، رابط کاربری و مدل تجاری

 AI و تحلیل جایگاه آن در اکوسیستم تولید موسیقی Suno معرفی .۱.۱

Suno AI   یک ابزار تولید موسیقی مبتنی بر هوش مصنوعی مولد است که با هدف دموکراتیک کردن ساخت آهنگ، به

های  های متنی، قطعات موسیقی کامل و اورجینال ایجاد کنند. قابلیتدهد تا تنها از طریق ورودیکاربران این امکان را می

های متنی است؛ جایی که توصیفاتی مانند یک تم، حال و هوا یا  ای این پلتفرم شامل تولید موسیقی بر اساس پرامپتهسته 

های سفارشی خود را اضافه کرده و با تنظیم  توانند متنعلاوه بر این، کاربران می.1 شوندژانر، تبدیل به یک آهنگ کامل می

 .1سازی شده بسازندهای کاملاً شخصیها و عناصر سبکی، آهنگهای آوازی، هارمونیلحن 

یا اعمال  (Mimic musical styles) های موسیقیسازی سبک های تخصصی مانند شبیهاین پلتفرم با ارائه قابلیت

، امکان تقلید احساس و انرژی یک قطعه مرجع Suno بر اساس یک آهنگ موجود در کتابخانه (Persona) "پرسونا"یک 

را با استفاده از یک تکه   (Extend music clips) امکان توسعه قطعات موسیقی Sunoآورد. همچنین، را فراهم می

ای، توانایی  یکی از مزایای مهم برای کاربران حرفه .1 کندکوتاه موسیقی موجود )که کاربر حق استفاده از آن را دارد( فراهم می

های مربوط به  های شخصی یا تجاری، نگرانیاست که برای استفاده (Royalty-free) تولید موسیقی بدون حق امتیاز

 .1سازد )البته این حق امتیاز مشروط به پلن اشتراک است(حق امتیاز را برطرف می

های هوش مصنوعی آن مشهود است.  روزرسانی مداوم مدلبه عنوان یک پلتفرم پیشرفته، از طریق به Suno AI تکامل

با   V4 اند. به عنوان مثال، مدلاند که هر کدام بر ویژگی خاصی متمرکز بودهها منتشر شدههای مختلفی از این مدلنسخه 

را معرفی کرد. در حال   "Smart Prompts" هایقابلیت V4.5 ها عرضه شد، در حالی کهبهبود چشمگیر کیفیت وکال

وجود این .2 ترین نسخه، معیار کیفیت جدیدی را در صنعت تعیین کرده استبه عنوان آخرین و پیشرفته  V5حاضر، مدل

 دهنده آن است که کیفیت نهایی یک محصول تولیدی دربندی شده، برای تحلیلگران فنی نشانهای متوالی و دستهنسخه 

Sunoها،  ای باید نه تنها نحوه استفاده از پرامپت، به شدت به مدل زیرین مورد استفاده وابسته است. بنابراین، کاربران حرفه

 .های خود در نظر بگیرندبلکه نسخه مدل را نیز برای تضمین بالاترین استاندارد کیفی در خروجی

 (UI) راهنمای گام به گام ورود و تور رابط کاربری  .۱.۲

ای طراحی شده است که هم کاربران مبتدی و هم تولیدکنندگان محتوای جدی بتوانند به به گونه Suno AI رابط کاربری

های موجود به طور کامل شرح داده نشده است، اما  نام در دادهسرعت کار خود را آغاز کنند. اگرچه جزئیات فرآیند ورود/ثبت

 :چرخدساختار اصلی پلتفرم حول محور چند فیلد کلیدی می

ها را وارد  این بخش قلب پلتفرم و محل اصلی تولید موسیقی است. در اینجا کاربران پرامپت :Create بخش .1

 .کنندکرده و فرآیند ساخت آهنگ را آغاز می



این بخش .3 شوندها در این قسمت ذخیره و مدیریت میپس از تولید، آهنگ:( کتابخانه ) Libraryبخش .2

هایی که دیگر مورد نیاز  ها، بازیابی قطعات ساخته شده، و همچنین حذف آهنگگذاری پروژهبرای سازماندهی و نام

 .3نیستند، حیاتی است

دهد تا تولیدات جامعه کاربری را بررسی کنند و  این قسمت به کاربران اجازه می :(جستجو) Explore بخش .3

 .1های دیگر برای الهام گرفتن استفاده نمایندها و ساختارهای آهنگها، پرامپتاز سبک 

کند. توانایی  بسیار مهم است، به ویژه زمانی که کاربر تعداد زیادی قطعه آزمایشی تولید می Library مدیریت محتوا در

، گامی اساسی برای انتقال یک قطعه از مرحله آزمایشی به یک محصول Library ها درگذاری صحیح و سازماندهی پروژهنام

 .نهایی است

 های اشتراک و حقوق تجاری تحلیل عمیق سیستم اعتباری، پلن .۱.۳

Suno AI کند. این اعتبارات، در واقع واحد پول داخلی پلتفرم هستند که قدرت  بر اساس یک سیستم اعتباری فعالیت می

به طور استاندارد، تولید هر آهنگ کامل،  .4 کنندپردازشی لازم برای تولید موسیقی توسط هوش مصنوعی را تأمین می

 .4کند اعتبار مصرف می ۵معمولاً 

 های اشتراک مکانیک اعتباری و پلن

 .(5ایفوق حرفه ) Premierای(، و)حرفه  Pro، (رایگان) Basic :این پلتفرم دارای سه سطح اصلی اشتراک است 

کنند، که برای تولید اعتبار دریافت می ۵۰کاربران پس از ایجاد حساب رایگان، روزانه  :(رایگان) Basic پلن •

  شوند، اما نکته مهم این است کهساعت یکبار بازتولید می ۲۴این اعتبارات هر .4 آهنگ در روز کافی است ۱۰تقریباً 

 .4شوندانباشت نمی

 اعتبار و پلن ۲۵۰۰ماهیانه  Pro تر، پلنبرای کاربران جدی :(Premier و Pro) های پولیپلن •

Premier  حساب بازتولید  دهد. در هر دو پلن پولی، اعتبارات ماهانه در روز صورتاعتبار ارائه می ۱۰۰۰۰ماهیانه

حساب، تمام اعتبارات ماهانه خود را مصرف کند،  اگر کاربر قبل از پایان چرخه صورت .4 شوندشوند و انباشت نمیمی

 .4حساب بعدی فرا رسدگردد تا زمان صورتاعتبار روزانه رایگان باز می ۵۰موقتاً به سهمیه 

Table Title: های اشتراکمقایسه جامع پلن Suno AI و حقوق تجاری 

 (ایحرفه ) Pro پلن (رایگان) Basic پلن ویژگی
فوق  ) Premier پلن

 (ایحرفه

 اعتبار ماهانه/روزانه 
 ۱۰اعتبار روزانه )تقریباً  ۵۰

 4 آهنگ(
 5 اعتبار ماهانه ۱۰,۰۰۰ 5 اعتبار ماهانه ۲,۵۰۰

 4 اعتبار به ازای هر آهنگ ۵ 4 اعتبار به ازای هر آهنگ ۵ 4 اعتبار به ازای هر آهنگ ۵ مصرف اعتبار استاندارد



 (ایحرفه ) Pro پلن (رایگان) Basic پلن ویژگی
فوق  ) Premier پلن

 (ایحرفه

 حقوق استفاده تجاری 
خیر )فقط استفاده 

 1 شخصی/غیرتجاری(

بله )مالکیت کامل و حق  

 1 استفاده تجاری(

بله )مالکیت کامل و حق  

 1 استفاده تجاری(

 اولویت تولید

(Generation) 
 1 دارای اولویت بالا 6 استاندارد 6 استاندارد

 الزامات حیاتی حقوق تجاری 

های پولی، نه در میزان سهمیه تولید، بلکه در حقوق استفاده تجاری است. طبق بزرگترین تفاوت بین پلن رایگان و پلن

این بدان معناست  .1 به هیچ وجه حق استفاده تجاری از آثار تولید شده را ندارند  Basic، کاربران پلن  Sunoهایسیاست

 .های شخصی یا سرگرمی مجاز هستندکه آثار تولید شده در این پلن تنها برای پروژه

 Suno های تولیدی باوکاری که قصد دارد آهنگکند. هر فرد یا کسباین تمایز حقوقی یک سد حقوقی محکم را ایجاد می

های ویدیویی، یا فروش در  های تجاری، بازیرا در هر محیط درآمدزا، مانند ویدیوهای یوتیوب )با تبلیغات فعال(، پادکست

نادیده  .1 است  Premierیا  Proهای موسیقی نظیر اسپاتیفای و اپل موزیک، به کار گیرد، موظف به تهیه اشتراکپلتفرم

حق مالکیت  Premier و Pro هایشود. در واقع، پلنگرفتن این الزام به منزله نقض جدی مالکیت معنوی محسوب می

هایی که قصد کسب درآمد در مقیاس بالا را  ایکنند، که این امر برای حرفه کامل بر موسیقی تولید شده را به کاربر اعطا می

 .دارند، کاملاً ضروری است

 

 فصل دوم: آموزش گام به گام تولید موسیقی )حالت ساده و سفارشی(

کند:  شود که میزان کنترل کاربر بر خروجی را تعیین میبه دو روش اصلی تقسیم می Suno AI فرآیند تولید موسیقی در

 .حالت ساده و حالت سفارشی

 تولید با پرامپت آزاد :(Simple Mode) روش سریع .۲.۱

برای تولید سریع و کاوش   (شودنیز شناخته می "Option A: Easy Method" که گاهی با عنوان) حالت ساده

 :فرآیند کار بسیار ساده است.1 ها طراحی شده استاولیه ایده

شود که تم، حال و هوا یا داستان مد نظر کاربر را منتقل کند )مثلاً  یک عبارت توصیفی وارد می :افزودن پرامپت .1

 .1("آهنگ راک پر انرژی"یا  "بخش ساحلی یک ملودی آرامش"

دو نسخه مجزا از آهنگ را بر اساس پرامپت  Suno با یک کلیک، هوش مصنوعی :Create کلیک بر روی .2

 .1کندمتنی ارائه شده تولید می

 .تواند هر دو نسخه را گوش دهد و بهترین خروجی را انتخاب کندکاربر می :انتخاب و شنیدن .3



 .دقیق بر ساختار آهنگ مد نظر نیست، بسیار مناسب است این روش برای کاربران مبتدی یا هنگامی که کنترل

 پنلی - معماری دو - (Custom Mode) تسلط بر حالت سفارشی .۲.۲

 Custom) برای تولیدکنندگان محتوای جدی که به دنبال کنترل بیشتر بر متن، ساختار و سبک هستند، حالت سفارشی

Mode) ۱کند: پنلی تبدیل می- سازی این حالت، رابط کاربری را به یک معماری دوضروری است. فعال) Lyric 

 Generator  تولید متن( و(۲( Style of Music prompt) 7 پرامپت سبک موسیقی).  این تفکیک به کاربر

 .دهد که پارامترهای خلاقانه را به طور مستقل تنظیم کنداجازه می

 (Instrumental) کلامتولید موسیقی بی

 :متفاوت خواهد بود Custom Mode کلام )بدون وکال( باشد، رویکرد دراگر هدف کاربر تولید یک قطعه صرفاً بی

 .6این گزینه باید فعال شود :Custom Mode سازیفعال .1

برای اطمینان از عدم تولید وکال، فیلد متن آهنگ باید کاملاً خالی   :(Lyric Box) خالی گذاشتن فیلد متن .2

 .6بماند

 ("Deep House" یا "Cinematic Orchestral" مانند) سبک موسیقی مورد نظر :تعیین سبک .3

 .6وارد شود  Style of Musicدر فیلد

 .شودکلام بر اساس سبک تعیین شده تولید می، یک قطعه بیCreate با کلیک بر روی :تولید .4

 و ساختاردهی  (Lyric Prompting) مهندسی پرامپت متن آهنگ .۲.۳

تواند متون سفارشی وارد شده توسط کاربر را بپذیرد. ظرفیت این فضا  می Custom Mode در Lyrics Box بخش

 .است )توجه به ظرفیت دقیق در نسخه فعلی اهمیت دارد(8  کاراکتر ۳۰۰۰تا  7  کاراکتر  ۱۰۰۰معمولاً حدود 

های  در ایجاد یک ساختار آهنگ سنتی و منطقی )شامل مقدمه، کورس، ورس و غیره(، استفاده از تگ Suno برای هدایت

گیرند و نقش  ها قرار میها در داخل براکتاین تگ.1 درون متن ضروری است  (Structural Metatags)ساختاری

 .کنند، تا بتواند تعیین کند انرژی، ملودی و لحن آوازی در کدام بخش باید تغییر کندنقشه راه را برای هوش مصنوعی ایفا می

Table Title:  های ساختاری ضروری درراهنمای تگ Custom Mode 

 Structural) تگ ساختاری

Tag) 
 AI کارکرد و تأثیر بر

[Intro] 
کننده بخش مقدماتی. معمولاً موسیقیایی است و فضای اولیه را تعیین مشخص 

 .1کندمی

[Verse] 1رود های روایی و متغیر آهنگ. جایی که داستان و محتوای اصلی پیش میبخش. 



 Structural) تگ ساختاری

Tag) 
 AI کارکرد و تأثیر بر

[Chorus] 1بخش اصلی، تکرارشونده و اوج انرژی آهنگ. معمولاً بیشترین تأکید آوازی را دارد. 

`` 
شود و  بخش میانی که برای ایجاد تنش جدید، تغییر موقت ملودی یا کلید استفاده می

 .1کندآهنگ را از تکرار خارج می

[Outro] 1بخش پایانی و محو شدن تدریجی موسیقی. 

های سفارشی  کند که خروجیتضمین می ,[Intro] و [Verse] ,[Chorus] ها، به ویژهاستفاده صحیح از این تگ

ممکن است درک درستی از ساختار مورد نظر نداشته باشد   LLM ها، مدلدارای فرم موسیقایی سنتی باشند. بدون این تگ

 .و خروجی فاقد انسجام لازم شود

 

 های کیفیت صوتی و استراتژی (Style Prompting) نویسی پیشرفته سبک موسیقیفصل سوم: پرامپت

 فراتر از ژانر  :Style Prompt هایمؤلفه .۳.۱

است. این پرامپت بسیار فراتر از صرفاً ذکر   Suno یکی از قدرتمندترین ابزارهای کنترل در Style of Music پرامپت

های  ، زیرژانر، سازهای خاص، و تگ(Mood) کند؛ بلکه شامل حال و هواعمل می (Rock یا Pop مانند) یک ژانر

 .7شودنیز می  (Vocal Tags)آوازی

، هر  Suno (LLM) جداکننده باشد. مدل زبان بزرگ-تواند بسیار ساده یا به صورت یک لیست با کاما پرامپت سبک می

بنابراین، کاربران نباید خود را به  .7 دهدکلمه را به یک دوره زمانی، یک فرهنگ، الگوهای آهنگ خاص، و احساسات پیوند می

 .7فرض ژانرهای موسیقی محدود کنند، بلکه باید از پتانسیل هوش مصنوعی مولد برای کاوش استفاده نمایندهای پیشایده

 :هاهایی برای درک بهتر ترکیب مؤلفهمثال

 : Upbeat Country, Female vocal.7ترکیب ژانر و وکال •

 ,Mississipi Blues, sparse harmonica, acoustic guitar :افزودن ساز و احساس •

7.stomp 

 ,bittersweet Hindustani Electro-pop, melodic sarad :ترکیب فرهنگی و سازی •

7.ornamental singing 

 هایی مانندها گنجاند؛ به عنوان مثال، دستورالعمل های ساختاری و هارمونیک را نیز در پرامپتتوان تکنیک همچنین می

"Polyrhythmic percussion, modal jazz harmonies, with a climactic key change" 

 .8کند تر هدایت میتر و دقیقهوش مصنوعی را به سمت ساختارهای موسیقایی پیچیده



 "Less Is More" استراتژی حیاتی کیفیت صوتی: اصل .۳.۲

، درک رابطه متضاد بین کنترل کاربر و وضوح صوتی است. به عنوان یک Suno های کلیدی در مهندسی پرامپتیکی از یافته

را تولید  (Cleanest Audio Quality) های بسیار کوتاه تمایل دارند تا تمیزترین کیفیت صوتیقانون کلی، پرامپت

های  دهد تا با انتخاباجازه می  AIاین سادگی به.7 شودکنند، زیرا جزئیات خلاقانه به مدل هوش مصنوعی واگذار می

 .تری کار کندمتنوع 

های بسیار طولانی که جزئیات دقیقی از سازها و  و پرامپت (Mashing-up genres) در مقابل، ترکیب ژانرهای متعدد

های  پرامپت.7 کنند، احتمال بیشتری دارد که منجر به کاهش وضوح یا کیفیت صوتی ضعیف شوندها را مشخص میسبک 

های کمتری برای انتخاب هایی محدود و تکراری تولید کنند، گویی که هوش مصنوعی گزینهنگر ممکن است خروجیجزئی

 .7دارد

کند: دستیابی به کنترل دقیق بر ساختار )با  ای ایجاد میاین وضعیت یک تناقض بنیادین را برای تولیدکنندگان حرفه

های طولانی( ممکن است به بهای افت کیفیت صوتی تمام شود. استراتژی بهینه برای حل این تناقض، این است که  پرامپت

های کلیدی )مانند سازهای  ابتدا با یک پرامپت کوتاه و ساده، کیفیت و فضای کلی آهنگ تثبیت شود، و سپس به تدریج مؤلفه 

یک هوش مصنوعی مولد است و نه یک بانک نمونه،  Suno مورد نظر یا مود( به پرامپت اضافه گردند. پذیرش این واقعیت که

 .های بیش از حد جزئی را درک کنندهای پرامپتکند تا محدودیتبه کاربران کمک می

 های خاص صوتی ایجاد انسجام آلبوم و تکنیک .۳.۳

ها حیاتی است. این  پذیر مانند یک آلبوم موسیقی منسجم، حفظ یک عنصر ثابت در تمام پرامپتبرای تولید محتوای مقیاس 

تواند ژانر، نوع وکال یا یک تماتیک مشترک باشد، در حالی که سایر پارامترها )مانند حال و هوا یا سرعت( تغییر  عنصر ثابت می

مشترک برای کل پروژه حفظ   "امضای صوتی"کند تا یک  این استمرار در پرامپت، به هوش مصنوعی کمک می.8 کنندمی

 .کند

نیز برای   (FX) های ویژه های صوتی محیطی و جلوهتوان از تگ ، می([Chorus]  های ساختاری )مانندعلاوه بر تگ

 :شوند ها شامل موارد زیر میاین تگ.1 سازی آهنگ استفاده کردغنی

)سرفه(   [Cough] ،(صدای تشویق) [Cheering] ،(صدای زنگ) ،(صدای پارس سگ) :های صوتیافکت •

 .1)جیغ( ``و 

 .1)خبرنگار( ``)گوینده(، یا [Announcer]  ،(راوی زن: [Female narrator] )های روایتگریتگ •

 .(1بخش سانسور شده[Censored] ) )سکوت کامل( و:  ``های محیطیکنترل •

آورد و عمق محتوای تولیدی را ها، امکان ترکیب موسیقی با عناصر روایی یا دراماتیک را فراهم میاستفاده ماهرانه از این تگ

 .دهدافزایش می

 

 (Extension & Remix) سازی قطعاتفصل چهارم: توسعه، بازسازی و سفارشی



تر، قابلیت  فرض، طول محدودی دارند. برای ساخت قطعات بلندتر و کامل، به صورت پیشSuno های تولید شده درآهنگ

 .شودپلتفرم به کار گرفته می (Extend Functionality) توسعه

 ای فرآیند دو مرحله - (Extend Functionality) طولانی کردن آهنگ .۴.۱

 :شودای انجام میبه صورت یک گردش کار دو مرحله Suno فرآیند توسعه آهنگ در

پس از انتخاب قطعه مورد نظر، کاربر باید متن یا پرامپت جدیدی را که  :مرحله اول: تولید بخش جدید .1

توان نقطه دقیقی از آهنگ موجود را به وارد کند. همچنین می Lyrics خواهد به آهنگ اضافه شود، در فیلدمی

معمولاً با   )، هوش مصنوعی بخش جدیدی Createبا کلیک بر روی.9 عنوان نقطه شروع توسعه تعیین کرد

 .کند که سعی دارد از نظر لحن و سبک با قطعه اصلی همپوشانی داشته باشدتولید می (Part 2 عنوان

های جدید تولید شده و  پس از گوش دادن به بخش :(Get Whole Song) مرحله دوم: ادغام قطعه .2

 Get Whole انتخاب بخش مورد علاقه، کاربر باید آیکون سه نقطه کنار قطعه انتخابی را لمس کرده و گزینه

Song کند که هر دو بخش را با هم ترکیب  را انتخاب کند. این عملیات یک نسخه نهایی و یکپارچه ایجاد می

 .9شودمشخص می  Libraryدر  Full Songکرده و با برچسب

 ای های توسعه ساختاری و راهکارهای حرفهچالش .۴.۲

در داخل اپلیکیشن خود   Suno برای طولانی کردن آهنگ در انتها کارآمد است، اما پلتفرم Extend اگرچه قابلیت

به ابتدای یک قطعه موجود، به طور  (Intro) هایی برای ویرایش ساختاری دارد. به عنوان مثال، افزودن یک مقدمهمحدودیت

  هایی مانندتلاش برای بازتولید یا استفاده از پرامپت.10 ممکن نیست  Sunoمستقیم و با کیفیت مطلوب در داخل

[instrumental intro]  ممکن است نتیجه مطلوب را در اتصال یکپارچه ندهد. 

ای مشخص را برای کاربران حرفه  (Hybrid Workflow) گردش کار ترکیبی این محدودیت، نیازمندی به یک

فیدهای  ، کراس(Seamless connections) درزکند. تولیدکنندگان جدی موسیقی برای دستیابی به اتصالات بیمی

را  Suno هایدقیق و کنترل کامل بر ساختار )مانند قرار دادن یک اینترلود یا معرفی در ابتدای آهنگ(، ناچارند خروجی

 DAW - Digital Audio) دانلود کرده و فرآیند اتصال و ویرایش نهایی را در یک ایستگاه کاری صوتی دیجیتال

Workstation) مانندAdobe Audition  دهد کهاین واقعیت نشان می.10 افزارهای مشابه انجام دهندیا نرم 

Suno های باکیفیت(، نه یک استودیوی کامل ویرایش، در نظر گرفته شود.  باید به عنوان یک ابزار تولید مدولار )تولید بخش

 ای در تولید موسیقی باهای پایه ویرایش صوتی، یک الزام فنی برای رسیدن به استاندارد حرفهبنابراین، تسلط بر مهارت

Suno است. 

 سازیهای بازسازی و شبیهقابلیت .۴.۳

Suno دهدابزارهایی را برای بازسازی و تغییر عناصر موجود در یک آهنگ ارائه می: 

دهد تا  شود، به کاربران اجازه میمعرفی می (Beta) این ویژگی که اغلب در نسخه بتا :Persona قابلیت •

  "شخصیت صوتی"سازی کرده و از این  را شبیه  Library عناصر آوازی، انرژی و اتمسفر یک آهنگ موجود در



این ابزار برای حفظ یک صدای خواننده یا یک مود مشخص .1 برای اعمال بر روی متن و سبک جدید استفاده کنند

 .در طول یک آلبوم بسیار مفید است

های  و جایگزینی بخش Remix هایی را برایپلتفرم همچنین قابلیت :هاو جایگزینی بخش Remix قابلیت •

های ملودیک را بدون بازتولید کل  دهد تا وکال یا قسمتکند، که به کاربر اجازه میخاصی از یک آهنگ فراهم می

 .کنندسازی نهایی قطعات ایجاد میپذیری بالایی در سفارشیها انعطافاین قابلیت.3 قطعه، تغییر دهد

 

 برداری تجاری ای خروجی، دانلود و بهرهفصل پنجم: مدیریت حرفه

 Library سازماندهی و مدیریت .۵.۱

گذاری دقیق قطعات و  ای اهمیت دارد. نامبرای هر تولیدکننده محتوای حرفه  Library ها درمدیریت کارآمد خروجی

های بزرگ را  کند تا پروژه، به کاربر کمک می(Playlist) های پخشهای سازماندهی، مانند ایجاد لیستاستفاده از قابلیت

ها، همانطور که در فصل سوم اشاره شد، حفظ یک تماتیک ثابت و  تر، مانند آلبومهای منسجممدیریت کند. برای ایجاد پروژه

 .8کندنیز کمک شایانی می  Libraryها، به سازماندهی منطقی قطعات درعناصر سبک مشترک در پرامپت

 های نهایی خروجی گرفتن و فرمت .۵.۲

های نهایی خود را از پلتفرم دانلود کنند. دو فرمت اصلی دانلود در دسترس  توانند آهنگآمیز، کاربران میپس از تولید موفقیت

 :است

های پخش  ، پلتفرمDAW افزارهایفرمت استاندارد برای استفاده در نرم :(Audio File) فایل صوتی .1

 .6موسیقی یا میکس نهایی

را با موسیقی تولید  (Lyrics) یک فایل ویدیویی ساده که متن آهنگ :(Lyric Video) ویدیوی متنی .2

 .6کندسازی میشده همگام

 API پذیری تجاری از طریقمقیاس

دهندگانی که نیاز به تولید موسیقی در حجم انبوه و با بالاترین سطح اطمینان دارند )مانند  وکارهای بزرگ و توسعهبرای کسب 

 دهد. دسترسی بهارائه می API ای را در قالبابزارهای پیشرفته  Sunoهای محتوایی(، سازی یا پلتفرمهای بازیشرکت

API سایت اصلی قابل دستیابی نیستندکند که از طریق وبهایی را فراهم میویژگی: 

 .(2زمان فعال بودن سیستم ) ۹۹.۹Uptime٪تضمین : پایداری بالا •

 .2ایثانیه ۲۰خروجی استریم : خروجی سریع •

پذیر و  امکان تولید مقیاس :(High-Concurrency Architecture) معماری با همزمانی بالا •

 .2همزمان چندین قطعه

 .2فاقد واترمارک صوتی هستند  APIهای تجاری تولید شده از طریقخروجی: استفاده تجاری بدون واترمارک •



صرفاً یک ابزار سرگرمی نیست، بلکه در حال تبدیل شدن به   Suno دهد کههای زیرساختی، نشان میاین تمرکز بر ویژگی

پذیری تجاری،  پذیری واقعی و اطمینان های سفارشی است. برای مقیاسبرای تولید انبوه موسیقی B2B یک زیرساخت قوی

 .گذردمی API ای از طریقشود و مسیر حرفه سازی محسوب میسایت اصلی تنها یک محیط نمونه وب

 الزامات حقوقی و مالکیت محتوا  .۵.۳

 هایبرداری تجاری، موضوع مالکیت است. همانطور که در فصل اول تشریح شد، تنها کاربران پلنترین عامل در بهرهمهم

Pro وPremier این حق مالکیت شامل توانایی  .1 کنند، حقوق استفاده تجاری کامل از موسیقی تولید شده را کسب می

 .شودهای ویدیویی یا فروش مستقیم میها، بازیاستفاده از آثار در هر پلتفرم درآمدزایی، مانند یوتیوب، فیلم

هایی در خصوص اعتدال محتوا و جلوگیری از تولید آثار همچنین سیاست Sunoبرای حفظ استانداردهای اخلاقی و قانونی، 

 .تولیدکنندگان باید همواره قوانین استفاده پلتفرم را رعایت کنند.3 رایت یا محتوای ممنوعه داردناقض کپی

 

 های تحلیلیگیریبندی و نتیجهجمع

دهد که این پلتفرم یک ابزار قدرتمند و در حال تکامل برای تولید موسیقی نشان می Suno AI هایتحلیل جامع قابلیت

های  ها و استراتژی ای از آن نیازمند درک عمیق از محدودیتبرداری حداکثری و حرفهمبتنی بر متن است، اما بهره

 .نویسی استپرامپت

یک اصل اساسی را تحمیل  Suno ساختار مدل زبان بزرگ :بندی کیفیت صوتی بر کنترل کاملاولویت .1

های طولانی و  ای تمایل دارند با پرامپتدر حالی که کاربران حرفه .پارادوکس کنترل در برابر وضوح :کندمی

تواند منجر های پیچیده موسیقایی( کنترل دقیقی اعمال کنند، این عمل به طور مستقیم مینگر )مانند تکنیکجزئی

شود ابتدا کیفیت های تمیز و قابل انتشار، توصیه میبه کاهش کیفیت و وضوح صوتی شود. برای دستیابی به خروجی

 .7های کوتاه و ساده تثبیت کرده و سپس با احتیاط جزئیات ساختاری را اضافه نمایند صوتی را با پرامپت

یک استودیوی کامل نیست، بلکه یک   Suno :ایضرورت گردش کار هیبریدی برای ساختاردهی حرفه .2

های پلتفرم در ویرایش دقیق ساختاری )مانند افزودن مقدمه به یک آهنگ تولیدکننده مدولار است. محدودیت

را دانلود کرده  Suno هایکند که تولیدکنندگان جدی، خروجینقص( ایجاب میفیدهای بیموجود یا ایجاد کراس

های  این مهارت.10 انجام دهند  DAWافزار تخصصیو فرآیندهای اتصال، میکس، و ویرایش نهایی را در یک نرم

 .شوندمحسوب می Suno ای باویرایش صوتی بیرونی، بخشی ضروری از فرآیند تولید حرفه

های  به دلیل محدودیت Basic برای هرگونه فعالیت درآمدزا، پلن :تبدیل حقوق تجاری به یک الزام مالی .3

های عمومی یا تجاری را  در پروژه  Suno صریح حقوقی، فاقد کارایی است. هر کاربری که قصد استفاده از موسیقی

این تمایز، دروازه ورود  .1 را تهیه کند تا از حقوق مالکیت کامل برخوردار شود  Premierیا  Proدارد، باید پلن

 .پذیر تولید موسیقی استای و مقیاسبه دنیای حرفه

ها به آمیز آهنگ، ساختاردهی موفقیتCustom Mode در :ها در معماری آهنگنقش کلیدی متاتگ .4

های  ها دستورالعمل وابسته است. این تگ ([Verse] ,[Chorus] ها )مانندشدت به استفاده صحیح از متاتگ



نظمی  های سفارشی دچار بیآموزند و بدون آنها، خروجیمی LLM فنی هستند که فرم سنتی آهنگ را به مدل

 .1ساختاری خواهند شد

پتانسیل عظیمی برای تولید محتوای صوتی با سرعت بالا دارد. با این حال، دستیابی به بالاترین   Suno AIدر نهایت، 

پذیری تجاری نیازمند درک عمیق از ساختار مدل، مدیریت اعتباری، رعایت کامل الزامات حقوقی، و  استاندارد کیفی و مقیاس

 .کند را با ابزارهای ویرایش صوتی تخصصی ادغام می Suno پذیرش یک گردش کار ترکیبی است که

 


