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 مقدمه 

ESP32 مبتنی بر معماری  محبوب  یکروکنترلر م  یکRISC-V  شرکت چینی است که توسطEspressif 

Systems  قابلیت برقرای ارتباط از طریق   ی،اساخته شده است. پردازنده دو هسته  Wi-Fi تعداد پین  و بلوتوث ،

  IoT یهااز پروژه  یاگسترده  یف ط ی آن را برامتعدد و همچنین قیمت مناسب این میکروکنترلر،   GPIOهای 

 .  کند ایده آل می 

به جهت استفاده های آموزشی، ماژول های متعددی برای این میکروکنترلر توسعه داده شده، که از جمله آن ها  

 اشاره کرد.   ESP-WROOM-32و  NodeMCUتوان به ماژول های می 

توانید با جستجو در اینترنت و آموزش های متعددی که در  پیچیدگی زیادی ندارد و می  ESP32برنامه نویسی 

مشهور برای برنامه نویسی   frameworkاین زمینه وجود دارد، کار خود را شروع کنید. به صورت کلی، دو  

ESP32  :وجود دارد 

• ESP-IDF (Espressif IoT Development Framework) : ورک توسط شرکت سازنده  این فریم

ESP   .توسعه داده شده استESP-IDF  ی ها یتها و قابل یژگیبه و یم مستق ی دسترس  ESP32  در  را

 تر است.به همین جهت، برای توسعه کدهای بهینه مناسبکند و   ی م افزاری فراهمسطوح پایین سخت 

• Arduino : ورک به جهت سادگی و سازگاری با دستورات  ورکی راحت و ابتدایی. این فریم فریم

Arduino  استفاده زیادی دارد؛ هرچند که نسبت بهESP-IDF  افزاری کمتری را  دسترسی های سخت

 دهد.به توسعه دهنده می 

و   Arduino IDEتوان به شوند، می استفاده می  ESP32ترین محیط هایی که برای برنامه نویسی  از جمله مهم 

به جهت مدیریت فایل های جداگانه و   PlatformIOاشاره کرد؛ که   VSCodeدر محیط  PlatformIOافزونه 

 آید.ای تر به حساب می کتابخانه های مختلف، محیطی حرفه 

 

 

 

 



 

 

 صورت تمرین 

 ESP32 با استفاده از (BLE) مصرفاز طریق بلوتوث کم  LED کنترل و وضعیت

 :هدف

و   ESP32بین ماژول  Bluetooth Low Energy (BLE)ی برقراری ارتباط  در این تمرین قصد داریم با نحوه 

 .تلفن همراه آشنا شویم

روی ماژول را   nRF Connect ،LEDی  هدف نهایی این است که بتوان از طریق موبایل با استفاده از برنامه 

 .قرار داد زنروشن، خاموش یا در حالت چشمک 

 :شرح تمرین

 .سازی کنید پیاده  BLE Server، یک NodeMCU-32 (ESP32)با استفاده از ماژول  .1

 :باشد Characteristicو سه   Serviceاین سرور باید شامل یک  .2

o  کنترل روشن شدن :1کاراکتر LED ( 1ارسال مقدار ) 

o  کنترل خاموش شدن :۲کاراکتر LED ( 0ارسال مقدار) 

o  زنسازی حالت چشمکفعال :۳کاراکتر LED ( 2ارسال مقدار) 

 .بار چشمک بزندثانیه یک  ۲صورت خودکار هر باید به LEDدریافت شد،   2 وقتی مقدار  .3

 .چاپ شود Serial Monitorزن( باید در )روشن، خاموش، چشمک LED وضعیت فعلی .4

 .ها ارتباط برقرار کنید characteristic روی تلفن همراه، با nRF Connectافزار از طریق نرم  •

 کنسول نمایش دهید. )قدرت سیگنال( در RSSIمقدار   .5

 

 :نکات فنی

 .انجام شود  writable با خاصیت Characteristicارتباط باید از طریق  •

• LED باید بلافاصله پس از تغییر characteristic وضعیت جدید را بگیرد ،. 



 

 

 .زدن ادامه دهد باید به چشمک LED( نرسد، 1یا   0زن، تا زمانی که دستور جدیدی )در حالت چشمک  •

 Serial Monitor )قدرت سیگنال( در RSSIنمایش مقدار   •

 

 :گزارش تمرین

 :در گزارش خود موارد زیر را بیاورید 

   و ارسال مقادیر  nRF Connect  کنسول وتصویر از اتصال موفق در .1

 زن( برای هر حالت )روشن، خاموش، چشمک Serial Monitor نمونه خروجی .2

 نکات قابل توجه: 

مانع است. البته توجه داشته باشید که به جهت محدودیت های فریم  لابا  PlatformIO نهاستفاده از افزو

 .استفاده کنید  ESP-IDF ، شما مجاز به استفاده از این فریم ورک نیستید و باید از Arduino ورک

 در   زیر نامگذاری فرمت  با و  زیپ  فایل یک  در  را  تمرین  گزارش  همچنین  و  ESP کدهای  به مربوط فایل

CW  کنید  آپلود : 

SIOT_HW4_StudentID 

م و تصاویر مربوطه و یک ویدئو که در آن عملکرد بورد خود را توضیح می  لازگزارش شما شامل توضیحات 

مگابایت بیشتر نشود، در غیر این   30و حجم آن از  دقیقه   1دهید می باشد. توجه کنید که طول ویدئو از  

 .صورت، تمرین شما با کسر نمره تصحیح خواهد شد 

 

 موفق باشید 

 


