خلاصه ی پروژه
ساختار وب سایت و ایده:
ایده پروژه:
· معرفی بازی دارت(dart)  به جهانیان
ساختار وب سایت:
· صفحه یک - تبلیغ موضوع و هدف برای کاربران.
· موضوع و هدف این وب سایت معرفی مردم به بازی دارت خواهد بود.
· صفحه دو - یک صفحه ثبت نام / ورود به سیستم برای کاربران جدید یا بازگشتی.
· صفحه سه و چهار - ارائه مطالب به کاربران.
· یک صفحه در مورد تاریخ و حقایق جالب بازی دارت
· یک صفحه در مورد قوانین اساسی بازی
· صفحه پنج و شش - یک یا چند صفحه برای کاربران برای تکمیل ارزیابی /سوال ها و تست ها.
· یک صفحه که در مورد چگونگی بازی 3 سوال چند گزینه ای می پرسد.
· یک صفحه از کاربر می خواهد با دارت به هدف بزنن.
· صفحه هفت - یک صفحه که به کاربر بازخورد تست ها صفحهی قبل می دهد.
· بازخورد از 3 برای MCQ امتیاز خواهد گرفت.
· و هر کدام از سوالات اشتباه است ، ما پاسخ را در زیر آن می نویسیم
· برای ضربه زدن به تخته با دارت و بازخرد میشه تصویب یا شکست.
· اگر کاربر مدیرadmin)) باشد ، این صفحه نشان داده می شود ،
· صفحه هشت - یک صفحه که نتایج جمع و آمار استفاده را نشان می دهد.
·  یک تابع برای ذخیره پیشرفت مداوم او هر زمان که به صفحه برخورد می کند و وقتی که دوباره وارد سیستم می شود
· تابعی(function) برای ذخیره وقتی تخته را از دست می دهد.
· تابعی(function)  که دقت پرتاب های دارت را نشان می دهد که با استفاده از داده های تابع ضربه / خطا محاسبه می شود.
نظم و روال  وب سایت:
· صفحه ثبت نام / ورود به سیستم ، پس از اتمام ، دکمه بعدی تا صفحه بعدی ظاهر می شود تا آخرین صفحه.
· نمونه وب سایت / سبک هایی که می توانید استفاده کنید:
· https://virtual.edu.rsc.org/titration/experiment/2/5		
 چه چیزی می تواند مورد استفاده قرار گیرد:
· جلوfront end)):
· با استفاده از HTML5 ، CSS و JavaScript (یا زیرمجموعه ای از آنها). و همچنین می توانید از AJAX ، jQuery و Bootstrap استفاده کنید.
· باطن(back end):
· فلاسک (فقط فلاسک ، بدون ماژول (module)دیگر)
باید  ها:
· بدون دزدی ادبی کد نباید کپی شود
· تمرینات ، ارزیابی و بازخورد باید در حدود 10 دقیقه انجام شود.
· HTML و CSS باید از این اعتبار سنج عبور کند:
· https://validator.w3.org		
· این برنامه باید اجازه استفاده از کاربران را برای ثبت نام ، پیشرفت از طریق یک سری فعالیت ها برای صرفه جویی در پیشرفت آنها ،
· View() نمای کاربر که می تواند مطالب را مشاهده کند ، در پیشرفت ، ارزیابی های کامل صرفه جویی کند و نتایج ارزیابی های تکمیل شده را با برخی بازخورد مشاهده کند.
· view یک نمای کلی که فقط می تواند نتایج ارزیابی مجموع و آمار استفاده را مشاهده کند.
· کاربر برای انجام ارزیابی در پایان ، و دریافت بازخورد معنی دار از عملکرد خود.
· تمرینات ، ارزیابی و بازخورد باید در حدود 10 دقیقه انجام شود.
· برای توصیف انتهای جلو و عقب باید یک فایل readme ایجاد کنید:
· هدف از برنامه وب ، توضیح زمینه و مکانیسم ارزیابی استفاده شده است.
· architecture معماری برنامه وب.
· نحوه راه اندازی برنامه وب را توصیف کنید.
· برخی از تست های واحد برای برنامه وب و نحوه اجرای آنها را توصیف کنید.
· زمان بندی مربوط به پروژه را جداگانه ثبت  کنید ، بیان کنید که ابتدا کدام قسمت را انجام داده اید.
· برای نشان دادن آنچه انجام شده است ، از طریق کد نظر(comment) دهید (نظر باید به زبان انگلیسی باشد)
پیشنهاد ها
· اگر نیاز دیدین که یکم تغییر رو مبحث بدین مشکلی نیست
· لطفا کیفیت کار در سطح لیسانس باشه 
· لطفا کد ها کپی نباشن
· اگر به انگلیسی نوشتین مطالب وcomment ها رو ممنون میشم


















جزئیات پروژه
جلویی (Front End)(50٪ مارک)
· برنامه وب باید عملکردی باشد تا کاربر بتواند به همه مطالب دسترسی پیدا کند و ارزیابی را کامل کند.
· صفحه وب باید با استفاده از HTML5 ، CSS و Javascript (یا زیرمجموعه ای از آن) پیاده سازی شود. و همچنین می توانید از AJAX ، JQuery و Bootstrap استفاده کنید.
· تمام منابع استفاده شده (شامل تصاویر ، کتابخانه های جاوا اسکریپت ، css) باید به طور کامل ارجاع داده شوند.
· وب سایت باید از HTML5 و CSS استفاده کند. HTML و CSS باید از این اعتبار سنج عبور کند:
· https://validator.w3.org/
· وب سایت باید بر روی Chrome ، Firefox و Microsoft Edge کار کند
· وب سایت باید حداقل شش صفحه / بخش داشته باشد:
· یکی از تبلیغات موضوع و هدف برای کاربران ؛
· یک صفحه ثبت نام / ورود به سیستم برای کاربران جدید و یا بازگشت.
·  یک یا چند صفحه ارائه محتوا به کاربران ؛
·  یک یا چند صفحه برای ارزیابی کامل توسط کاربران ؛
·  یک صفحه که به کاربر بازخورد می دهد.
·  یک صفحه که نتایج کل و آمارهای استفاده را نشان می دهد
· برای همه صفحات باید یک سبک سازگار وجود داشته باشد (از طریق فایل css) اما هر صفحه باید به راحتی قابل شناسایی باشد.
· طرح علامت گذاری
·  HTML5 - سبک ، قابلیت نگهداری ، اعتبارسنجی 10٪
·  سبک CSS ، قابلیت نگهداری 10٪
· quality کیفیت کد Javascript ، اعتبار سنجی داده های تولید شده توسط کاربر ، اجرا 15٪
·  سبک - نگاه و احساس ، قابلیت استفاده 10
·  محتوا - انسجام ، اثربخشی 5٪

Backend (50٪ از مارک)
· قسمت دوم معیارهای پروژه ، عملکرد نهایی برنامه های وب است. برنامه وب باید با استفاده از Flask اجرا شود (از کتابخانه ها / ماژول های دیگر استفاده نکنید) و حداقل قابلیت های زیر را ارائه می دهد:
· account یک حساب کاربری و ویژگی ورود به سیستم ، (حداقل برای مدیران)
· روشی برای تکمیل آزمایشات و ذخیره پیشرفت.
· method روشی برای ارزیابی موارد ارسالی.
· روشی برای دیدن ارزیابی ها.
· دانشجویان باید یک برنامه کامل Flask ارائه دهند که عملکرد پروژه را فراهم می کند. این باید به صورت zip از جمله ارسال شود
· readme.md کامل ، توصیف طراحی و توسعه برنامه ، و ارائه دستورالعمل هایی در مورد نحوه راه اندازی از میزبان محلی.
· ثبت زمان ، نشان دادن اینکه کدام قسمت ها ابتدا انجام شده اند
· همه کد منبع ، همراه با نظرات و انتسابات برای هر کتابخانه خارجی.
· یک فایل Requests.txt ، لیست تمام بسته های استفاده شده. برای ساختن فایل Requests.txt برای محیط مجازی خود از دستور زیر استفاده کنید: pip freeze> Requisations.txt در حالی که محیط مجازی فعال است.
· تقسیم نمره گزاری
· quality کیفیت کد ، پیچیدگی کار ، اجرای 10
· he طرح و مدل پایگاه داده احراز هویت کاربر و 10٪
· tests تست واحد تست و تست سلنیوم 10
·  هدف طراحی و سطح پیچیدگی 10
·  همکاری ورود به سیستم Git و فرایندهای چابک 10٪
