
 

 پروژه یمعرف

 

آموزان )مقطع آموزش مبحث معادله به دانش یبرا یتعامل یآموزش شنیمیان کی دیپروژه، تول نیا هدف

از  و پس شودیتر محسوب مبزرگ یآموزش یباز کیاز  یبخش شنیمیان نیو متوسطه اول( است. ا ییابتدا

 .شودیم ی)بنر( و سپس دستگاه باز یکیزیآموز وارد نقشه راه فآن، دانش انیپا

 

داستان جذاب، مفهوم  کیآموز با است که دانش نیشود؛ هدف ا سیکه صرفاً معادله تدر ستین نیا هدف

 .شود یوارد باز زهیمعادله را درک کند و با انگ

 

--- 

 

 یآموزش هدف

 

 :تواندب دیآموز بادانش شن،یمیان انیپا در

 

 .را درک کند (x) مفهوم مجهول -

 .مفهوم معادله را بفهمد -

 .ردیبگ ادیعمل معکوس را  -

 .را حل کند قیجمع و تفر یهامعادله -

 .را حل کند میضرب و تقس یهامعادله -

 .سدیمسائل ساده، معادله بنو یاز رو -

 .شود یکامل وارد مرحله اول باز یبا آمادگ -

 

 یطراح سبک



 

 که به هم بخورند ( ییپسند)رنگ هاشاد و کودک یهارنگ -

 انهیو ماجراجو یفانتز یفضا -

 مدرن یهاو کارتون یآموزش یهایگرفته از بازالهام -

 

 داستان یفضا

 .افتدیاتفاق م« معادله نیسرزم»به نام  یالیخ نیسرزم کیدر  داستان

 .معادله است یهااز مهارت یکی ندهیوجود دارد و هر قلعه نما یمختلف یهاقلعه ن،یسرزم نیا در

وارد  تا بتواند ردیبگ ادیمعادله را  یهمراه با نگهبان قلعه، رازها دیرا دارد و با یاصل تینقش شخص آموزدانش

 .شود یاصل یباز

 

 هاتیشخص

 

 یاصل تیشخص .۱

 کودک باهوش و کنجکاو -

 آموزهمراه دانش -

 .ردیگیم ادیو  پرسدیسؤال م -

 .آموز استخود دانش ندهینما -

 نگهبان قلعه .۲

 دانا، مهربان و باابهت -

 .نقش معلم داستان را دارد -

 .کندیصحبت نم یخشک و رسم وقتچیه -

 .دهدیم حیها را با مثال و داستان توضهمه آموزش -

 موجود بامزه ایربات  .۳



 طنز تیشخص -

 .کندیاشتباه م یگاه -

 .داده شوند حیتوض یعیآموز به شکل طبدانش جیاشتباهات را شودیباعث م -

 .کندیرا شاد م شنیمیان یفضا -

 

 زمان مدت

 

 قهیدق ۱۱تا  ۱۱ حدود

 

 شنیمیان ساختار

 

 اول بخش

 معادله نیبا سرزم ییآشنا

 

 هاتیشخص یمعرف -

 قلعه یمعرف -

 مجهول یمعرف -

 دوم بخش

 

 مفهوم معادله یمعرف

 

 ترازو -

 تعادل -

 یمفهوم مساو -



 

 سوم بخش

 قیجمع و تفر یهامعادله آموزش

 و تعامل شنیمیان با

 چهارم بخش

 میضرب و تقس یهامعادله آموزش

 یریتصو یهامثال با

 پنجم بخش

 مسئله به معادله لیتبد

 یداستان یهامثال

 

 ششم بخش

 کوتاه آزمون

 یورود به باز و

 آموزش سبک

 

 .کلاس درس باشد هیشب دینبا آموزش

 .صحبت کند یطولان دینبا تىیشخص چیه

 :با دیبا میهمه مفاه م،یمستق حیتوض یجا به

 داستان -

 شنیمیان -

 ایحرکت اش -

 تعامل -



 مثال -

 

 .داده شوند آموزش

 :مهم پروژه اصل

 ".نده حیبده، توض شینما"

 

 آموزبا دانش تعامل

 

 .شودیمتوقف م دئویبار و نیچند شن،یمیطول ان در

 .پاسخ را انتخاب کند دیبا آموزدانش

 :از پاسخ پس

 .شودیاگر درست بود، ادامه داستان پخش م -

 .شودیو دوباره فرصت پاسخ داده م شودیداده م حیاشتباه توض لیدل شنیمیاگر اشتباه بود، با ان -

 

 هاافکت

 :از استفاده

 یینور جادو -

 ذرات درخشان -

 قلعه یباز شدن درها -

 حرکت اعداد -

 (÷ به × ،−)+ به  اتیعمل رییتغ -

 هاباز شدن صندوق -

 رهایفعال شدن مس -



 ترازو شنیمیان -

 هاسکه میتقس شنیمیان -

 مناسب یصوت یهاافکت -

 

 یقیموس

 :دیبا یقیموس

 یفانتز -

 انهیماجراجو -

 کودکانه -

 زیانگجانیه -

 .باشد

 

 .متفاوت در نظر گرفته شود یقیقلعه، تم موس ایهر اتاق  یبرا

 

 شنیمیان انیپا

 

 :آموزش انیاز پا پس

 

 :دیگویم نگهبان

 

ها را و قلعه یمعادله شو نیکه وارد سرزم دهی. حالا وقت آن رسیگرفت ادیمعادله را  ی! تو رازهاکیتبر»

 «.یفتح کن یکییکی

 



 نیآموز وارد اولتا دانش کندیم مدهکده شروع زو یرو نیو دورب شودیداده م شینما ینقشه راه باز سپس

 .شود یمرحله باز

 

 مورد انتظار یخروج

 یاحرفه یدوبعد شنیمیان -

 پروژه یاختصاص یهاتیشخص -

 یو قابل استفاده در باز یفانتز یهاطیمح -

 )کسر، هندسه، نسبت، توان، جبر و ...( یبعد یهاساخت فصل یتوسعه برا تیقابل -

 یو مراکز آموزش یلمس یشگرهایاستفاده در مدارس، نما یمناسب برا تیفیک -

 

 . نهیدستگاه هم کت نامبرده شد ا یکیزیف بنر


