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 موضوعات جلسه

ای خارج از اهفضکنترل و طراحی اتاق زت برای بالیسئه چک ارا .4

 بازی
 احی اتاق فرار انیگماطربازنوسازی و لیدی ک ایجنتئه هدف و ارا. 1

 لسفه های جدید انیگماآشنایی با ف .2 نوسازیعضا در پروژه آشنایی با نقش ا .5

 و بازطراحی بازی ها یارائه چک لیست برای طراح .3 .6
 

 جلسه مصوبات

مهلت 
 انجام

 # وظیفه مسئول

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 مانیگحی انوسازی و بازطراای لیدی برو نتایج کارائه هدف 
 
 ف:ده
 

 های جدید برندباز طراحی بازی های انیگما در راستای فلسفه 
 
 :لیدیکتایج ن

 
چک لیست جدید یا بیشتر با  درصد 80که شعبه برج میلاد ما ید در انیگساخت یک اتاق جد .1

Renew   قت داشته باشدما مطابنیگا 
 خیروانی، رویا و تسشامل : اتاق جنگ، راتاق قدیمی  4باز طراحی  .2

 Renew یست جدیدلک شتر از چیرصد یا بد 80عایت با ر

ک لیست جدید از موارد چیشتر درصد یا ب 80طراحی بازی های جدید انیگما با رعایت  .3

Renew 
 و ...(ور ، دک، راهروما )لابیفضاهای دیگر انیگو  تی اتاق کنترلز رساطراحی و به روباز .4

 ک لیست انیگماتر از موارد چیشدرصد یا ب 80با رعایت 

 
 های جدید انیگماآشنایی با فلسفه 

 
1. Play for More 

 تن احساسات و ...خگی، براننج گانهحواس پ و و فضای بازی با درگیرییشتر با سناریدرگیری ب
 :ثالبرای م

 ز عودهای مخصوص برای هر بازیاستفاده ا 
 متناسب با سناریو پرایز کننده وسوراستفاده از موزیک متن 

 و...
2. Transformation 

فریح و سرگرمی نهایت تای که میتونن اهای موازی ورود به دنیما دروازه ای است برای پرتال انیگ
ش ملموس تر شدنش تلا، پس باید این تغییر را درک کرد و در راستای رند بیاکسی پدیای هررو بر
 کرد.

3. Joy 
 ما تجربه کندباید در انیگ Playerاحساساتی است که هر ن مهم تریز ای نهایت ب و سرگرمی لذت

 
4. Innovation 
لسفه های انیگما جه با استاندارد و فتینشه توجه به آن باعث میعدم ری از المان هایی است که وآون

 مغایرت داشته باشد.
 

5. Surprise 
و تمام مراحل یک بازی از ابتدا تا  ، اکت هاد بازیون، رقیعواملی است که در موسیسورپرایز از 

 ثیر گذار خواهد بودنتها تاا
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 انیگما ازیوسنت های چک لیس
 

 جدیدیست بازی چک ل
 

o 1. ندهورپرایز کنموزیک س 

o 2.  معماها و سناریو بازییکپارچگی 

o 3. قرار دادن سورپرایز در طول بازی 

o 4. ک کردن بازی های جدیدآکوستی 

o 5.  و بازطراحی ویدیوها ع بازیریوی شروش، سنانمایتصمیم گیری راجع به اتاق 

o 6. رعایت Transformation 

o 7. نوآوریفه کردن اضا 

o 8.  ور طچبازی جدیدPlay for More  ند.تامین میکرا 

o 9. امتداد اتاق کنترل()اضاقه شدن در  اتاق جلسه 

o 10 .Last Impression 

 
 ی اتاق های قدیمینوسازو بازطراحی چک لیست 

 
 

o 1. ورپرایز کننده برای همه بازی هاساخت موزیک س 

o 2 .و های قدیمیدیحی ویبازطرا 

o 3 .سناریوعماها و کپارچه بودن منظارت بر یت بازی های قدیمی و تس 

o 4 . گرمنگ فضای جنگ سرد به جمدل بازی اتاق جنگ از تغییر 

o 5 .ورهاطراحی مجدد لباس اکت 

o 6. دکور بازی روانی آپدیت 

o 7 .ناریو و ویدیو برای بازی رویاطراحی س 

o 8 .قدیمیکوستیک کردن اتاق های آ 

o 9 . رعایتTransformation 

o 10 .ن و رعایت تامیPlay For More 

o 11 .Last Impression 

o 12 .وص رویاخصمفش ک 

 
 ی انیگمافضاهابقیه فضای اتاق کنترل و بازسازی چک لیست 

 

o 1. ترلو و اتاق کننورپردازی راهر 

o 2 .کور بیروند 

o 3 .زیرنگ آمی 

o 4 .روی دیوار طراحی 

o  

o 5 .موسیقی 

o 6.  فضاهابوی 
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 قا حامدآ

 

 

 آقا حامد

 

حان )با کمک سب

 آقا سعید(

 

 

 

 

 سبحان

 

 متی

 

 حانکیانا و سب

o 7 .سیف باکس ها 

o 8 .ینگمتریال برند 

o 9 .ایده ی ویترین بیرون 

o 10 .میز و صندلی 

o 11 .Branded ن متریال آموزشیکرد 

o 12 .فظ لول هیجانآموزش گیم مسترها برای بالا بردن و ح 

 
Task  سه به آنها اشاره شد:جلی که طهایی 

 

صتوعی صدای هوش مخ طبعی و حتی تنظیم ن شویزاه کردن قابلیت تنظیم مفاضا .1

 ولاریس()س

 چالهونه سیاهگردفه کردن جریان باد در اضا .2

 روانیخیر و تسزه کردن و جداسازی اسپیکرهای نالیکا .3

 
Task نهایی: های 

 

 ارسال صورت جلسه برای اعضا.1

 ائهفایل ارع آوری جم.2

 هفتگیبرگزاری جلسات  .3

 
 
 
 
 
 
 
 

 

   توضیحات تکمیلی: 
حالت خواهد داد مشاهده نیگما به آن تغییر دوری از آن چه اما آگاه شدیم و همینطور منظره کلیدی نوسازی انیگو نتایج هداف ز ااجلسه طی این  

ه های جدید  سفل با فع جامی اعضا به صورت کلی و   همه لیست های بازطراحی و نوسازی بازی ها و دیگر فضاهای انیگما ارائه شد و شد. چک 
هایی   Taskعنوان ز جدی ترین های آنها تحت تا ات که سه فهای زیادی صورت گر این جلسه بارش فکری و طرح ایده  نا شدند. در طیآش انیگما

و پیگیری کارها  جلسه تهیه صورت نظر گرفته شد و وظیقه در  ژهمدیر پرون به عنوان  حاسب  لسه به آنها اشاره شد در بالا ذکر شده اند. که طی ج
 خواهد بود با او 
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 جلسه  حاضرین

 

 سبحان  - محمد  –کیانا  –حامد  – میلاد
 
 
 
 

 


