
 

   

 رضا پورحسين

 استوري لاين

٥واحد كار :    



 

 

 ١تمرين 

 (Multiple Choice) ايسؤال چندگزينه :عنوان

 تمرين طراحي سؤال استاندارد با يك پاسخ درست و بازخورد آموزشي :هدف

 :توصيف تمرين

 :در يك اسلايد سؤال زير را مطرح كنيد

 براي اولين بار توسط چه كسي ابداع شد؟ (Artificial Intelligence) «هوش مصنوعي«اصطلاح 

 :هاگزينه

 ✅ كارتيجان مك .١

 نيكولا تسلا .٢

 آلن تورينگ .٣

 جورج بول .٤



 

 

 :در بازخورد درست بنويسيد

 .را در كنفرانس دارتموث به كار برد بار اين واژهبراي نخستين ١٩٥٦كارتي در سال عالي! جان مك

 :عناصر

 متن سؤال 

 ايگزينه دكمه ٤ 

 بازخورد صحيح و غلط 

  



 

 

 ٢تمرين 

 (Multiple Response) سؤال چندپاسخي :عنوان

 تمرين طراحي سؤال با چند پاسخ درست :هدف

 :توصيف تمرين

 هاي مهم هوش مصنوعي هستند؟يك از موارد زير از زيرشاخهكدام

 :هاگزينه

 ✅ يادگيري ماشين .١

 ✅ بينايي ماشين .٢

 طراحي وب .٣

 ✅ ترجمه ماشيني .٤



 

 

 :بازخورد صحيح

 .هاي مهم هوش مصنوعي هستندآفرين! يادگيري ماشين، بينايي ماشين و ترجمه ماشيني از شاخه

 :عناصر

 سؤال مفهومي 

 گزينه با چند پاسخ درست ٤ 

 بازخورد تشويقي 

   



 

 

 ٣تمرين  

 (True/False) سؤال درست يا نادرست :عنوان

 آشنايي با ساخت سؤالات ساده و آموزشي :هدف

 :توصيف تمرين

 .توانند به مرور زمان خود را بهبود دهندها در هوش مصنوعي ميالگوريتم

 :هاگزينه

 درست ✅ 

 نادرست 

 :بازخورد

 .دهندهاي جديد دقت خود را افزايش ميهاي يادگيري ماشين با دادهدرست است! الگوريتم



 

 

 :عناصر

 متن كوتاه آموزشي 

 (درست/نادرست) دو گزينه 

 پيام نتيجه 

  



 

 

 ٤تمرين  

 (Fill in the Blank) خالي متنيجاي :عنوان

 تقويت درك مفهومي از واژگان تخصصي :هدف

 :توصيف تمرين

 .آموزدها الگو مياز داده ______هاي هوش مصنوعي است كه در آن يادگيري ماشيني يكي از شاخه

 كامپيوتر :پاسخ صحيح

 :بازخورد صحيح

 .كنندها الگوها را شناسايي ميها و الگوريتمدرست گفتيد! كامپيوترها با استفاده از داده

 :عناصر



 

 

 يك جمله ناقص 

 جاي خالي براي پاسخ متني 

 بازخورد توضيحي 

  



 

 

 ٥تمرين  

 (Word Bank) بانك كلمات :عنوان

 رستتمرين تكميل جمله با انتخاب واژه درست از فه :هدف

 :توصيف تمرين

 .تصميم بگيرد ______تواند در يك شود كه ميبه موجودي اطلاق مي «Agent» يدر هوش مصنوعي، واژه

 :بانك كلمات

 محيط ✅ 

 الگوريتم 

 پايگاه داده 

 افزارنرم 



 

 

 :بازخورد درست

 .گيردعالي! عامل هوشمند در يك محيط عمل كرده و بر اساس شرايط آن تصميم مي

 :عناصر

  ناقصجمله 

 فهرست انتخابي Word Bank 

 بازخورد تشويقي 

  



 

 

 ٦تمرين  

 (Numeric Entry) پاسخ عددي :عنوان

 تمرين طراحي سؤال با پاسخ عددي مشخص :هدف

 :توصيف تمرين

 براي اولين بار مطرح شد؟» هوش مصنوعي«در چه سالي اصطلاح 

 1956 :پاسخ صحيح

 :بازخورد درست

 .كارتي مطرح شدتوسط جان مك ١٩٥٦دارتموث در سال درست است! اين واژه در كنفرانس 

 :عناصر



 

 

 متن سؤال 

 باكس عددي ورودي 

 بازخورد متني 

  



 

 

 ٧تمرين 

 (Hotspot) كليكنقطه :عنوان

 يادگيري انتخاب بخش خاصي از تصوير آموزشي :هدف

 :توصيف تمرين

 :زير را مطرح كنيدوجو نمايش دهيد و سؤال يا موتور جست ChatGPT يك تصوير از رابط كاربري

 .شوددر آن نوشته مي (Prompt) اي از تصوير كليك كنيد كه ورودي متنروي ناحيه

 ✅ پاسخ صحيح: محل كادر ورودي متن

 :بازخورد درست

 .آفرين! اين قسمت محل وارد كردن پرسش يا فرمان كاربر است

 :عناصر



 

 

 تصوير كامل محيط 

 ناحيه Hotspot صحيح 

 يبازخورد تصويري يا متن 

  



 

 

 ٨تمرين  

 (Matching Drag and Drop) تطبيق :عنوان

 هاتمرين ارتباط مفاهيم با تعاريف آن :هدف

 :توصيف تمرين

 :هر مفهوم را به تعريف صحيح آن متصل كنيد

 تعريف مفهوم

 بينيها براي پيشيادگيري از داده يادگيري ماشين

 تحليل تصاوير و ويدئوها بينايي ماشين

 درك و توليد زبان انساني طبيعيپردازش زبان 

 :بازخورد درست



 

 

 .ي هوش مصنوعي هستندها بخشي از دنياي گستردهعالي! هركدام از اين شاخه

 :عناصر

 آيتم سمت چپ (مفهوم) ٣ 

 آيتم سمت راست (تعريف) ٣ 

 انيميشن Drag & Drop 

  



 

 

 ٩تمرين  

 (Sequence Drag and Drop) سازي ترتيبمرتب :عنوان

 درك مراحل حل مسئله در هوش مصنوعي تمرين :هدف

 :توصيف تمرين

 :مراحل طراحي يك سيستم هوش مصنوعي را به ترتيب درست بچينيد

 آوري دادهجمع .١

 آموزش مدل .٢

 ارزيابي دقت .٣

 استفاده در محيط واقعي .٤

 4 → 3 → 2 → 1 :ترتيب درست



 

 

 :بازخورد درست

 .ستي هر سيستم هوشمند اي توسعهبسيار خوب! همين ترتيب پايه

 :عناصر

 كارت متني ٤ 

 سازيقابليت كشيدن و مرتب 

 بازخورد نهايي 

  



 

 

 ١٠تمرين  

 (Freeform Pick One) سؤال آزاد تصويري :عنوان

 تمرين انتخاب پاسخ درست از ميان تصاوير بصري :هدف

 :توصيف تمرين

 است؟» شبكه عصبي مصنوعي«يك از تصاوير زير نمايانگر كدام

 :تصاوير

 ✅ دادهتصوير نمودار  .١

 ✅ هاي متصل (شبكه عصبي)تصوير گره .٢

 تاپتصوير لپ .٣

 تصوير چشم انسان .٤



 

 

 :بازخورد صحيح

 .ها تشكيل شده استها) و ارتباطات بين آنها (نوروندرست است! شبكه عصبي از گره

 :عناصر

 تصوير انتخابي ٤ 

 بازخورد تصويري يا متني 

 انيميشن ساده پاسخ درست 

  



 

 

 ١١تمرين  

 )انتخاب چند تصوير( Freeform Pick Many  :  عنوان

 اي براي تقويت درك مفهوميتمرين طراحي پرسش تصويري چندگزينه :هدف

 :توصيف تمرين

 .اي از كاربردهاي هوش مصنوعي در زندگي روزمره هستندهايي را انتخاب كنيد كه نمونهاز ميان تصاوير زير، آن

 :تصاوير

 ✅ خودرو خودران .١

 ✅ جاروبرقي هوشمند .٢

 تلويزيون معمولي .٣

 ساعت مكانيكي .٤



 

 

 :بازخورد صحيح

 .كنندهاي يادگيري ماشين كار ميهاي هوشمند هر دو با استفاده از الگوريتمدرست است! خودروهاي خودران و جاروبرقي

 :عناصر

 تصوير انتخابي ٤ 

 قابليت انتخاب چند پاسخ 

 بازخورد تصويري 

  



 

 

 ١٢تمرين  

 Freeform Drag & Drop Target  :عنوان

 تمرين طراحي تعامل كشيدني براي آموزش مفاهيم ساختاري :هدف

 :توصيف تمرين

 .هر نوع داده را روي بخش مناسب در تصوير بكشيد

 :هاي مختلف نمايش داده شودمثلاً تصويري از داده

 تصوير گرافيكي 

 متن 

 عدد 

   



 

 

 :و سه ناحيه هدف

 ✅ داده عددي .١

 ✅ داده متني .٢

 ✅ داده تصويري .٣

 :بازخورد درست

 .هاستسازي دادهترين گام در آمادهايبندي پايهعالي! اين دسته

 :عناصر

 هدف مشخص ٣ 

 شيء كشيدني ٣ 

 بازخورد تصويري 



 

 

 ١٣تمرين 

 )شناسايي اجزاي تصوير( Freeform Hotspot  :عنوان

 تمرين طراحي سؤال تشريحي با تمركز روي جزئيات تصوير :هدف

 :توصيف تمرين

 "(Hidden Layer) لايه پنهان"ي دهندهزير از يك شبكه عصبي مصنوعي، روي بخشي كليك كنيد كه نشاندر تصوير 

 .است

 :بازخورد صحيح

 .درست است! لايه پنهان بين لايه ورودي و خروجي قرار دارد و نقش كليدي در يادگيري مدل دارد

 :عناصر

 تصوير شبكه عصبي 



 

 

 ناحيه Hotspot 

 بازخورد متني يا صوتي 

  



 

 

 ١٤تمرين  

 (پاسخ تشريحي كوتاه) Freeform Text Entry :عنوان

 تمرين طراحي پرسش تشريحي در قالب پاسخ آزاد :هدف

 :توصيف تمرين

 .هاي هوش مصنوعي اهميت دارددر يك جمله توضيح دهيد چرا داده براي آموزش مدل

 :بازخورد

 .پاسخ شما بايد به نقش داده در يادگيري و دقت مدل اشاره كند

 :عناصر

 جعبه متني براي پاسخ 

 دكمه ارسال پاسخ 



 

 

 بازخورد راهنما 

  



 

 

 ١٥تمرين  

 )سؤال با نوار لغزنده( Freeform Slider  :عنوان

 تمرين طراحي پرسش كمي با مقياس عددي :هدف

 :توصيف تمرين

 تان با مفاهيم هوش مصنوعي چقدر است؟به نظر شما، سطح آشنايي

 )نمره بدهيد ١٠تا  ٠از (

 :بازخورد

 .پيام تشويقي براي يادگيري بيشتر) → ٥بر اساس امتياز انتخابي، پيام متفاوتي نمايش دهيد (مثلاً كمتر از 

 :عناصر

  ١٠تا  ٠نوار لغزنده با مقياس 



 

 

 نمايش مقدار عددي 

 چند بازخورد شرطي 

  



 

 

 ١٦تمرين  

 )بندياولويت( Freeform Ranking  :عنوان

 هابندي آيتمقابليت رتبهتمرين طراحي سؤال با  :هدف

 :توصيف تمرين

 :موارد زير را به ترتيب اهميت در يادگيري هوش مصنوعي مرتب كنيد

 داده .١

 الگوريتم .٢

 افزارسخت .٣

 تجربه انساني .٤

 :ترتيب پيشنهادي

1 → 2 → 3 → 4 



 

 

 :بازخورد

 .درست است! بدون داده و الگوريتم مناسب، هيچ مدل هوشمندي كارا نخواهد بود

 :عناصر

 ارت كشيدنيك ٤ 

 قابليت Drag & Drop 

 بازخورد نهايي 

  



 

 

 ١٧تمرين  

 )كليك و آشكارسازي( Freeform Click and Reveal  :عنوان

 تمرين طراحي سؤال مفهومي با تعاملات تصويري :هدف

 :توصيف تمرين

 .روي هر آيكون كليك كنيد تا يكي از كاربردهاي هوش مصنوعي را ببينيد

 :هاآيكون

 🎓  بيقيتط يادگيري →آموزش 

 🏥  بيماري تشخيص →سلامت 

 🚗 خودران خودرو →ونقل حمل 

 💬  ماشيني ترجمه →ارتباطات 



 

 

 :عناصر

 آيكون قابل كليك ٤ 

 هاي پنهان براي توضيحلايه 

 بازخورد تصويري 

  



 

 

 ١٨تمرين  

 )سازي موقعيت واقعيشبيه( Freeform Scenario  :عنوان

 با چند مسير تصميمتمرين طراحي سناريوي تعاملي  :هدف

 :توصيف تمرين

 .آموزان انشا نويسي ياد دهدبه دانش ChatGPT خواهد با استفاده ازشما يك معلم هستيد كه مي

 تري است؟كدام گزينه رفتار هوشمندانه

 ✅ كنيدسؤال دقيق و كوتاه طرح مي .١

 خواهيدبات ميمتن كامل انشا را از چت .٢

 دهيدمي بدون ويرايش متن توليدشده را تحويل .٣

 كنيداز ابزار هوش مصنوعي استفاده نمي .٤

 :بازخورد



 

 

 .است AI كليد استفاده مؤثر از (Prompt Engineering) انتخاب عالي! مهندسي پرسش

 :عناصر

 ديالوگ موقعيتي 

 مسير تصميم ٤ 

 بازخورد متناسب با انتخاب 

  



 

 

 ١٩تمرين  

 )مقياس نگرشي( Survey - Likert Scale  :عنوان

 ايدرجهتمرين طراحي نظرسنجي آموزشي با مقياس پنج :هدف

 :توصيف تمرين

 :ميزان موافقت خود را با جمله زير مشخص كنيد

 «.سازي كندتواند فرآيند يادگيري را شخصيهوش مصنوعي مي»

 :هاگزينه

 كاملاً مخالفم 

 مخالفم 

 نظري ندارم 

 موافقم 



 

 

 كاملاً موافقم ✅ 

 :عناصر

  ايگزينه ٥مقياس 

  نمرهبدون 

 ثبت نظر كاربر 

  



 

 

 ٢٠تمرين  

 Survey - Ranking Preferences  :عنوان

 تمرين طراحي فرم ترجيحي براي دريافت بازخورد كاربران :هدف

 :توصيف تمرين

 :بندي كنيدبه ترتيب اهميت، كاربردهاي زير را در آموزش رتبه

 توليد محتوا با هوش مصنوعي .١

 ارزيابي خودكار .٢

 شدهسازيآموزش شخصي .٣

 آموزتحليل پيشرفت دانش .٤

 :عناصر



 

 

 هاي كشيدنيآيتم 

 بدون نمره 

 ذخيره نتايج براي تحليل 

  



 

 

 ٢١تمرين  

 Survey - Open Ended Question  :عنوان

 تمرين طراحي سؤال باز براي گردآوري نظرات كاربران :هدف

 :توصيف تمرين

 ت؟ترين چالش استفاده از هوش مصنوعي در آموزش چيسبه نظر شما بزرگ

 :عناصر

 فيلد متني باز 

 دكمه ارسال 

 بدون نمره 

  



 

 

 ٢٢تمرين  

 Survey - Multiple Choice  :عنوان

 آوري داده از كاربرانتمرين طراحي فرم جمع :هدف

 :توصيف تمرين

 در چه سطحي با ابزارهاي هوش مصنوعي آشنا هستيد؟

 :هاگزينه

 كاملاً مبتدي .١

 ✅ در حال يادگيري .٢

 پيشرفته .٣

 متخصص .٤



 

 

 :عناصر

 ايگزينهسؤال تك 

 بدون بازخورد 

 ذخيره پاسخ در خروجي گزارش 

 


