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  آلهوعلیه  الله صلى پیامبر اکرم

 خَیرُ الدُّنیا وَالآخِرَةِ مَعَ العِلمِ وَشَرُّ الدُّنیا واَلآخِرَةِ مَعَ الجَهلِ

 (494، ص97بحارالانوار، ج) .است دنیا و آخرت با نادانى خیر دنیا و آخرت با دانش و شر

 

 . کلیات پروژه1

ول سال اسازی در نیمسال و برنامه برای تلاش در فراگیری درس مبانی کامپیوتر از دانشجویان گرامیدانم ابتدا لازم میدر 

 تشکر کرده و برای همه آنها از خداوند منان آرزوی توفیق روزافزون داشته باشم. 4141-4141تحصیلی 

بر تعدادی کار دارای. این سیستم استبا نام جنگ کهکشانی یک بازی استراتژیک سازی هدف از انجام این پروژه، پیاده

های زمین بازی که نام در بازی در یکی از مربعکنند. هر کاربر پس از ثبت است که هر کدام یک پادشاهی را مدیریت می

𝑥1|فاصله بین هر دو خانه در این بازی برابر با گیرد. است، قرار می 04در  04یک آرایه  − 𝑥2| + |𝑦1 − 𝑦2|  که به فاصله(

دانشجویان بایستی برای نگهداری اطلاعات بازی ساختاری مناسبی به تشخیص خود طراحی . باشدمیف است( منهتن معرو

 شرح زیر است:به در این بازی  هاها برای ذخیره کردن اطلاعات استفاده کنند. جزئیات فعالیتکرده و از فایل

خواهند داشت. برای شروع  پادشاهیعبور و نام  پس از ثبت نام یک نام کاربری، رمزاز بازیکنان بازیکنان: هر کدام  -4

 بازی هر بازیکن باید با نام کاربری و رمز خود وارد شود.

 منابع -0

 (منبع انرژی) گاز تیبانا 

 (فلز ساختمانی) دراستیل 

 (مین نیروی انسانیات) مواد غذایی 

 (برای تسلیحات پیشرفته) پلوتونیوم 

 آید.ه موفق به دست می(: فقط از طریق حملمنبع ویژه) کریستال کیبر 

منبع از بین منابع بالا را در پادشاهی خود ایجاد کند. دقت داشته باشید که برای کارهای  9تواند به تعداد هر کاربر می

بعدی حداقل به یک منبع از هر نوع نیاز دارید. امکان حذف این منابع نیز وجود دارد و پس از حذف شدن آنها امکان 

دقیقه  0و  واحد مواد غذایی 444به ( 4شود. هر منبع در هنگام ایجاد )یعنی در سطح فراهم میایجاد منبع دیگری 

واحد مواد غذایی  944در ابتدا به هر پایگاه دقیقه است.  4حذف بدون هزینه و زمان آن  امامان برای ایجاد نیاز دارد، ز

هر کدام از منابع پس از ع مورد نیاز خود هزینه کند. تواند آن را برای تولید منابشود که بازیکن میاختصاص داده می

 .سطح ارتقا داده شوند 1توانند تا ایجاد می
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دهد، زمان درخواست ثبت شده و پس از سپرس واست حذف، ایجاد یا ارتقا یک منبع را میتوجه: زمانی که کاربر درخ

 شود، یعنی پس از سپرسیا ارتقا داده حذف  ظر ایجاد،منبع مورد ن شده زمان کاربر باید درخواست خود را تایید کند تا

 کند. و کاربر باید دستوری برای آن اجرادهد ه صورت خودکار منبع را تغییر نمیشدن زمان سیستم ب

 

 گاز تیبانا: 

o  شود()که از این به بعد به شکل واحد/دقیقه نمایش داده می دقیقهدر  واحد 01: 4تولید سطح 

o  واحد/دقیقه 14دقیقه / تولید:  1: مورد نیاز برای ساخت دراستیل / زمان 414نه: : هزی0ارتقا به سطح 

o  واحد/دقیقه 04دقیقه / تولید:  9/ زمان:  غذا 04و  پلوتونیوم 444 ودراستیل  014: هزینه: ۳ارتقا به سطح 

o  واحد/دقیقه 404لید: دقیقه / تو 44زمان:  / غذا 404 و پلوتونیوم 044 و دراستیل 144 هزینه: :1ارتقا به سطح 

o  واحد/دقیقه 494دقیقه / تولید:  4۰زمان: /غذا  044و  پلوتونیوم ۳14 ودراستیل  ۰44: هزینه: 1ارتقا به سطح 

 دراستیل: 

o  واحد/دقیقه 04: 4تولید سطح 

o  واحد/دقیقه 14دقیقه / تولید:  1/ زمان: غذا  ۳4و گاز تیبانا  044: هزینه: 0ارتقا به سطح 

o  واحد/دقیقه ۰1دقیقه / تولید:  0/ زمان:  غذا 444و  پلوتونیوم 414 وگاز تیبانا  ۳14: هزینه: ۳ارتقا به سطح 

o  واحد/دقیقه 71دقیقه / تولید:  40/ زمان:  غذا 414و  پلوتونیوم ۳44 وگاز تیبانا  114: هزینه: 1ارتقا به سطح 

o  واحد/دقیقه 4۳1دقیقه / تولید:  49زمان: /اغذ 004و پلوتونیوم  144 وگاز تیبانا  044: هزینه: 1ارتقا به سطح 

 مواد غذایی: 

o  واحد/دقیقه 14: 4تولید سطح 

o  واحد/دقیقه 74دقیقه / تولید:  1گاز تیبانا / زمان:  014: هزینه: 0ارتقا به سطح 

o  هواحد/دقیق 414دقیقه / تولید:  0/ زمان:  غذا 04و  دراستیل 044 وگاز تیبانا  114: هزینه: ۳ارتقا به سطح 

o  واحد/دقیقه 044دقیقه / تولید:  4۳/ زمان:  غذا 14و  دراستیل 144 وگاز تیبانا  944: هزینه: 1ارتقا به سطح 

o  واحد/دقیقه 004دقیقه / تولید:  47زمان: /غذا  04و دراستیل  944 وگاز تیبانا  4444: هزینه: 1ارتقا به سطح 

 پلوتونیوم: 

o  واحد/دقیقه 44: 4تولید سطح 

o واحد/دقیقه 00دقیقه / تولید:  44/ زمان:  غذا 444و  دراستیل ۳44 وگاز تیبانا  144: هزینه: 0 ارتقا به سطح 

o  واحد/دقیقه ۳0دقیقه / تولید:  41/ زمان: غذا  044و دراستیل  114 وگاز تیبانا  944: هزینه: ۳ارتقا به سطح 

o  واحد/دقیقه ۰4دقیقه / تولید:  04زمان: /غذا  144و دراستیل  744 وگاز تیبانا  4444: هزینه: 1ارتقا به سطح 

o  واحد/دقیقه 74تولید: دقیقه/ 00/زمان: غذا 044و دراستیل  4144 وگاز تیبانا  4۰44: هزینه: 1ارتقا به سطح 
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توان آن را حذف کرد. این دارد که نمی 4د فرماندهی در سطح : هر بازیکن در فرماندهی خود یک ستاهااختمانس -۳

 سطح ارتقا دارد. 1توان تا ی پایگاه است. این ساختمان را میات و قدرت دفاعساختمان مرکز عملی

  اولیه 4سطح 

o :  :واحد 444قدرت دفاعی پایه 

  0ارتقا به سطح: 

o  :دقیقه ۰4زمان: /  غذا 144و  پلوتونیوم 144 ودراستیل  ۰44 وگاز تیبانا  044هزینه 

o  :دواح 14ظرفیت کریستال کیبر: /  واحد 014قدرت دفاعی 

  ۳ارتقا به سطح: 

o  :دقیقه 74زمان: /  غذا 944و  پلوتونیوم ۰44 ودراستیل  744 وگاز تیبانا  4044هزینه 

o  :واحد 404ظرفیت کریستال کیبر: /  واحد 114قدرت دفاعی 

  1ارتقا به سطح: 

o  :دقیقه 404زمان: /  غذا 4444و  پلوتونیوم 4444 ودراستیل  4144 وگاز تیبانا  4044هزینه 

o واحد 004ظرفیت کریستال کیبر: /  واحد 944فاعی: قدرت د 

  1ارتقا به سطح: 

o  :دقیقه 414زمان: /  غذا 4944و  پلوتونیوم 4144 ودراستیل  0444 وگاز تیبانا  0144هزینه 

o  :واحد ۳14ظرفیت کریستال کیبر:  / واحد 4444قدرت دفاعی 

 و زمان ساخت هر کدام غذا 14زینه ساخت انبارها د دارد که ههم وجودیگر ساختمان  ۰امکان ساخت در هر پایگاه، 

باید حداقل یک  نگهداری منابع یبرا غذا است. 444و هزینه آن دقیقه  0و زمان تخریب دقیقه  ۳ (4)در سطح 

 .بع وجود نخواهد داشتآن منوجود داشته باشد و قبل از ساخت انبار امکان ایجاد  مرتبط با آن منبع ساختمان انبار

 :استبه شرح زیر سطح ارتقا  1 یداراهر انبار 

 انبار گاز تیبانا 

o  واحد 4044: 4ظرفیت سطح 

o  واحد 0144دقیقه / ظرفیت:  41/ زمان:  غذا 14و  پلوتونیوم 414 ودراستیل  014: هزینه: 0ارتقا به سطح 

o  واحد 1144دقیقه / ظرفیت:  00/ زمان:  غذا 74و  پلوتونیوم ۳44 ودراستیل  114: هزینه: ۳ارتقا به سطح 

o  واحد 9144دقیقه / ظرفیت:  ۳4زمان: / غذا 404و  پلوتونیوم 114 ودراستیل  944: هزینه: 1ارتقا به سطح 

o  واحد 40444ظرفیت: دقیقه/ 14/زمان: غذا 144و  پلوتونیوم 744 و راستیلد 4444: هزینه: 1ارتقا به سطح 

 انبار دراستیل 

o  واحد 4444: 4ظرفیت سطح 

o  واحد 0444دقیقه / ظرفیت:  40/ زمان:  غذا 04و  پلوتونیوم 044 وگاز تیبانا  ۳44ینه: : هز0ارتقا به سطح 

o  واحد ۳044دقیقه / ظرفیت:  00زمان: / غذا 414و  پلوتونیوم 144 وگاز تیبانا  114: هزینه: ۳ارتقا به سطح 
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o واحد ۰044یقه / ظرفیت: دق ۳0زمان: / غذا ۳44و  پلوتونیوم 944 وگاز تیبانا  014: هزینه: 1ه سطح ارتقا ب 

o 44444دقیقه / ظرفیت:  14/ زمان:  غذا 944و  پلوتونیوم 4444 وگاز تیبانا  4۳44: هزینه: 1سطح  ارتقا به 

 واحد

 انبار مواد غذایی 

o  واحد 4044: 4ظرفیت سطح 

o  واحد ۳144دقیقه / ظرفیت:  44/ زمان:  غذا ۳4و  پلوتونیوم 404 ودراستیل  004: هزینه: 0ارتقا به سطح 

o  واحد ۰444دقیقه / ظرفیت:  40/ زمان: غذا  94و پلوتونیوم  ۳14 ودراستیل  144: هزینه: ۳ارتقا به سطح 

o  واحد 7144دقیقه / ظرفیت:  0۰/ زمان: غذا  414و پلوتونیوم  ۰44 ودراستیل  ۰14: هزینه: 1ارتقا به سطح 

o  41144دقیقه / ظرفیت:  ۳۰/ زمان: غذا  144و پلوتونیوم  744 ودراستیل  714: هزینه: 1ارتقا به سطح 

 واحد

 انبار پلوتونیوم 

o  واحد ۰44: 4ظرفیت سطح 

o  واحد 4۳44دقیقه / ظرفیت:  40/زمان:  غذا 444و  دراستیل ۳44 وگاز تیبانا  144: هزینه: 0ارتقا به سطح 

o  واحد 0۳44ظرفیت: دقیقه /  04زمان: /غذا  ۳44و دراستیل  114 وگاز تیبانا  944: هزینه: ۳ارتقا به سطح 

o  واحد ۳044ظرفیت: دقیقه / 00/زمان:  غذا ۰44و  دراستیل 744 وگاز تیبانا  4444: هزینه: 1ارتقا به سطح 

o  ۰444دقیقه / ظرفیت:  ۳0زمان:  /غذا  744و دراستیل  4144 وگاز تیبانا  4۰44: هزینه: 1ارتقا به سطح 

 واحد

آوری منابع را فراخوانی کند که منابع ده آنها در انبارها باید دستور جمعآوری منابع و ذخیره کرتوجه: کاربر برای جمع

آوری و به انبارهای منتقل کند. ملاک برای هزینه کردن منابع تولید شده از زمان فراخوانی قبلی تا فراخوانی جدید را جمع

 برای ساخت و سازها و ارتقاها، منابع موجود در انبار است.

 سطح ارتقا بوده  1: برای تولید نیرو در پایگاه به این ساختمان نیاز است. این ساختمان دارای کارخانه تولید نیرو

 شوند( متفاوت است.ی قابل تولید )که ادامه معرفی میو در هر سطح تعداد نیروها

o  دقیقه 04/ زمان:  غذا 414و  پلوتونیوم 044 ودراستیل  144 وگاز تیبانا  144: هزینه: 4ایجاد سطح  /

 نیرو تولید کرد(. 1توان در هر دقیقه تعداد )یعنی می در دقیقه نیرو 1ظرفیت تولید: 

o  دقیقه /  11/ زمان:  غذا ۳44و  پلوتونیوم 144 ودراستیل  944 وگاز تیبانا  744: هزینه: 0ارتقا به سطح

 در دقیقه نیرو 9ظرفیت: 

o  دقیقه  94/ زمان:  غذا ۰44و  پلوتونیوم 944 ودراستیل  4444 وگاز تیبانا  4144: هزینه: ۳ارتقا به سطح

 در دقیقه نیرو 44/ ظرفیت: 

o  444/ زمان:  غذا 4444و  پلوتونیوم 4044 ودراستیل  4۰44 وگاز تیبانا  0444: هزینه: 1ارتقا به سطح 

 در دقیقه نیرو 4۰دقیقه / ظرفیت: 
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o  4۳1/ زمان:  غذا 4۰44و  وتونیومپل 4044 ودراستیل  0۳44 وگاز تیبانا  0044: هزینه: 1ارتقا به سطح 

 در دقیقه نیرو 00دقیقه / ظرفیت: 

شود. هزینه تولید هر ، امکان تولید نیرو فراهم می4سطح  کارخانه تولید نیروساخت نیروها در سربازخانه: پس از ساخت 

 های آنها به شرح زیر است:و قدرت)شامل منابع و زمان مورد نیاز برای ساخت( نیرو 

o طوفان سربازان (Storm Troopers) 

  :دقیقه 4.0زمان تولید: /  غذا ۳4 ودراستیل  ۰4 وگاز تیبانا  04هزینه 

  :44قدرت دفاع: /  41قدرت حمله: /  خانه در دقیقه 4.0سرعت حرکت 

o درویدهای جنگی (Battle Droids) 

  :دقیقه 0.1زمان تولید: /  غذا 14و  پلوتونیوم 14 ودراستیل  04 وگاز تیبانا  404هزینه 

  :00قدرت دفاع: /  40قدرت حمله: /  خانه در دقیقه 4.0سرعت حرکت 

o اسپیدرهای جنگی (AT-ST Walkers) 

  :دقیقه 1زمان تولید: /  غذا 94و  پلوتونیوم 414 ودراستیل  044 وگاز تیبانا  014هزینه 

  :14قدرت دفاع: /  14قدرت حمله: /  خانه در دقیقه 4.۰سرعت حرکت 

 پایگاه در صورتی که در زمان دفاع در پایگاه باشند یدفاع قدرت %04افزایش ه: توانایی ویژ 

o های جنگیکشتی (TIE Fighters)  

  :دقیقه ۰زمان تولید: /  غذا 444و  پلوتونیوم ۳44 ودراستیل  ۳14 وگاز تیبانا  144هزینه 

  :۳1قدرت دفاع: /  11قدرت حمله: /  خانه در دقیقه 1سرعت حرکت 

o جدای )نیاز به کریستال کیبر( هایشوالیه (Jedi Knights) 

  :زمان تولید: غذا /  ۳44و  کریستال کیبر 44 و پلوتونیوم 144 ودراستیل  144 وگاز تیبانا  ۰44هزینه

 دقیقه 44

  :۰4قدرت دفاع: /  04قدرت حمله: /  خانه در دقیقه 0.1سرعت حرکت 

 44و +  ه در زمان حمله دشمن در پایگاه باشدپایگاه در صورتی ک قدرت دفاعی %۳4+  :توانایی ویژه% 

 در صورتی که در حمله شرکت کرده باشد قدرت حمله

توجه: پس از سپری شدن زمان ساخت نیروها، کاربر باید دستور تایید ساخت نیرو را اجرا کند و این کار به صورت خودکار 

 انجام نخواهد شد.

 آکادمی نظامی 

o  دقیقه ۳4/ زمان:  غذا 044و  پلوتونیوم 144 ودراستیل  ۰44 ویبانا گاز ت 044: هزینه: 4ایجاد سطح 

o  دقیقه ۰4/ زمان:  غذا 144و  پلوتونیوم 944 ودراستیل  4444 وگاز تیبانا  4۳44: هزینه: 0ارتقا به سطح 
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o  71/ زمان:  غذا 4444و  پلوتونیوم 4044 ودراستیل  4۰44 وگاز تیبانا  0444: هزینه: ۳ارتقا به سطح 

 قهدقی

o  4۳1/ زمان:  غذا 4۰44و پلوتونیوم  4744 ودراستیل  0144 وگاز تیبانا  0744: هزینه: 1ارتقا به سطح 

 دقیقه

o  404/ زمان:  غذا 0044و  پلوتونیوم 0044 ودراستیل  ۳144 وگاز تیبانا  1444: هزینه: 1ارتقا به سطح 

 دقیقه

ه با ک دقت داشته باشید شود.های نیروها میارتقا قابلیت شود و سببانجام می در آکادمی نظامیتنها تحقیقات نظامی 

اما  سطح هیچ اولویتی وجود ندارد.یک های شود. بین آموزشهای آن سطح آکادمی باز میارتقا آکادمی نظامی آموزش

 .های سطوح قبلی انجام شده باشنداید تمامی آموزشهای سطح بعدی ببرای انجام آموزش

  (4می سطح )نیاز به آکاد 4سطح: 

o + :غذا 044و  دراستیل 144 و تیبانا گاز 144: هزینه/  طوفان سربازان حمله قدرت %41تمرین پیشرفته 

o غذا 4۰4و  پلوتونیوم 044 و دراستیل 144 و تیبانا گاز ۰44: هزینه/  درویدها دفاع قدرت %04سازی: +زره 

  (0)نیاز به آکادمی سطح  0سطح: 

o + :144 ودراستیل  944 وگاز تیبانا  044هزینه: جنگی /  هایکشتی تسرع %01موتورهای پیشرفته 

 غذا 144و  پلوتونیوم

o 944 و دراستیل 744 و تیبانا گاز 4444: هزینه/  هانیرو تمام حمله قدرت %04گیری لیزری: +هدف 

 غذا ۰44و  پلوتونیوم

  (۳)نیاز به آکادمی سطح  ۳سطح: 

o + :4444 و دراستیل 4۳44 و تیبانا گاز 4144: هزینه/  هارونی تمام سرعت %۳4ساختارهای کامپوزیتی 

 غذا 4444و  پلوتونیوم

o پلوتونیوم 4144 و دراستیل 4۰44 و تیبانا گاز 4044: هزینه/  هانیرو تولید زمان %41-های ارتباطی: سیستم 

 غذا 4444و 

  (1)نیاز به آکادمی سطح  1سطح: 

o 0044 و تیبانا گاز 0144: هزینه/  کشتی های جنگیاسپیدرها و  حمله قدرت %۳1های پلاسما: +سلاح 

 غذا 4744و  پلوتونیوم 0444 و دراستیل

o + :پلوتونیوم 0144 و دراستیل 0۰44 و تیبانا گاز 0044: هزینه/  هانیرو تمام دفاع قدرت %۳4سپرهای انرژی 

 غذا 0144و 

  کریستال کیبر( 14+  1)نیاز به آکادمی سطح  1سطح: 

o  کریستال کیبر 14 غذا و 0144و  پلوتونیوم ۳444 ودراستیل  ۳044 وگاز تیبانا  ۳144: هزینهکیبر/فناوری 

o + :هانیرو تمام سرعت %۳4+ و جدای هایشوالیه حمله قدرت %14اثر 
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 ند. قوانین حمله به صورت زیر است:ن دیگر حمله کنابازیک پایگاهتواند به حمله: هر بازیکن می -1

  حمله: محاسبه زمان 

 سازی(دقیقه )زمان آماده ۳سرعت متوسط نیروها( + ÷ ها )دقیقه( = )فاصله خانه حملهزمان 

 ضربدر 𝑖های نیروی تعداد واحدیعنی مجموع )کننده در حمله سرعت نیروهای شرکت= مجموع  سرعت متوسط

 نیروهاتعداد کل ( تقسیم بر 𝑖نیروهای سرعت 

 محاسبه قدرت نبرد: 

 (𝑖نیروهای  ضربدرقدرت حمله 𝑖های نیروی د واحدتعدا= مجموع ) مهاجمقدرت حمله 

 + مجموع قدرت دفاعی نیروهای موجود در پایگاه ضریب ستاد×  قدرت دفاع ستاد فرماندهی=  قدرت دفاع مدافع

 (4.41× + )سطح ستاد فرماندهی  4ضریب ستاد = 

 :فرمول پیروزی

 شودیمهاجم پیروز مآنگاه  باشد 4.۳ ≤قدرت دفاع ÷ قدرت حمله  اگر 

 نیروها از %۰4× قدرت حمله[ ÷ قدرت دفاع(  -تلفات مدافع = ])قدرت حمله 

 (4.4 × مدافع رفته دست از واحدهای تعداد[ + )نیروها از %04× قدرت حمله( ÷ تلفات مهاجم = ])قدرت دفاع 

 [مدافع شده ذخیره منابع از %14× قدرت دفاع( ÷ منابع به غنیمت گرفته شده = ])قدرت حمله 

 (444÷ ( + )منابع غنیمت شده 1× )سطح ستاد فرماندهی مدافع  = کریستال کیبر به دست آمده

 است ی مهاجمیجزنتیجه تساوی با برتری آنگاه  باشد 4.۳ >قدرت دفاع ÷ قدرت حمله  ≥ 4.4 اگر 

 نیروها از %14تلفات مدافع = 

 نیروها از %۳1تلفات مهاجم = 

 عمداف منابع از %01منابع غنیمتی = 

 ۳× سطح ستاد فرماندهی مدافع =  کریستال کیبر به دست آمده

 است نتیجه تساویآنگاه  باشد 4.4 >قدرت دفاع ÷ قدرت حمله  ≥ 4 اگر 

 نیروها از %11تلفات هر طرف = 

 مدافع منابع از %44منابع غنیمتی = 

 4× سطح ستاد فرماندهی مدافع =  کریستال کیبر به دست آمده

 شودمدافع پیروز میآنگاه  باشد 4 >رت دفاع قد÷ قدرت حمله  اگر 

 نیروها از %94× قدرت دفاع[ ÷ قدرت حمله(  -تلفات مهاجم = ])قدرت دفاع 

 [نیروها از %41× قدرت دفاع( ÷ تلفات مدافع = ])قدرت حمله 

 کندمی دریافت خسارت عنوان به را مهاجم رفته دست از نیروهای هزینه از %04مدافع 

 (کندمدافع کریستال کیبر از دفاع موفق دریافت نمی) 4 = به دست آمده توسط مدافعکریستال کیبر 
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 محاسبه تلفات برای هر نوع واحد: 

بین یک عدد تصادفی × )مجموع نیروها(( ÷ )تعداد آن نوع در ارتش × تلفات هر نوع واحد = )تعداد کل تلفات 

 (4.4تا  4.7

ر کند و د کن باید دستور انجام حمله را اجرابه مقصد، بازیتوجه: پس از درخواست یک حمله و سپری شدن زمان رسیدن 

ان بازگردند. این بد پایگاهکند تا نیروها به  ها را اجراد دستور گشودن دروازهادامه، پس از سپرس شدن مدت بازگشت، بای

 د دارند.شوند و نیاز به تاییدکار با سپری شدن زمان انجام نمیمعنا است که هیچ یک از اعمال به صورت خو

هستند و برای هر  stdlib.hو  stdio.h ،string.h ،assert.h ،time.hنکته مهم: دانشجویان تنها مجاز به استفاده از کتابخانه 

ابخانه در صورت نیاز به کتابخانه اضافه، این کت فعالیتی که قرار است در پروژه انجام شود، بایستی تابع مناسبی بنویسند.

  د درس برسد.باید به تایید استا

 بخش کاربران -2

دهنده شود یکی از اعداد که نشانخواسته میو از وی  شودداده می به فرد نشانزیر  صفحه وروددر ابتدای اجرای برنامه، 

 است. واست ورود به سیستمبه معنای درخ 4یکی از اعمال سیستم است را وارد کند. برای مثال عدد 

Login Page: 

1- Login 

2- Register 

3- Exit 

هنگام ثبت که پیش از این در  رمز عبورابتدا نام کاربری و سپس ، را انتخاب کند یعنی ورود 4فرد گزینه در صورتی که 

 شودمیوارد منوی اصلی ، کاربر رمز عبورنام کاربری و پرسیده خواهد شد. در صورت صحیح بودن از وی  ،اندتعریف شدهنام 

 امکان واردتنها شود. دقت داشته باشید که فرد رمز پرسیده مینام کاربری و دد مج، در صورت اشتباه بودن رمز عبور و

 ،دباش بیش از سه مرتبهورود اطلاعات نادرست رتی که تعداد دفعات در صو رمز عبور را دارد ونام کاربری و مرتبه  ۳کردن 

تا  ۰4از  شود کهایش نشان داده میروی صفحه نمسنج زمانیک مدت در این قفل خواهد شد. برنامه به مدت یک دقیقه 

صفحه سنج صفحه نمایش پاک شده و مجدد پس از صفر شدن زمان .دهدشمارش معکوس نمایش می صفر را به صورت

شود. اطلاعات دریافت شده از کاربر برای ثبت نام کاربر استفاده می 0گزینه . شودنمایش داده می (Login Page) اول برنامه

ر صورت داست. دقت داشته باشید که این کاربر قبلا نباید ثبت نام کرده باشد،  پایگاه، رمز ورود و نام شامل نام کاربری

پس از ثبت نام سیستم، کاربر را به صورت تصادفی در یکی از مربع  .شودآن پیام خطای مناسبی چاپ میتکراری بودن 

 رط اینکه این خانه خالی باشد.است، قرار می دهد به ش 04در  04های زمین بازی که یک آرایه 

 Base Nameکه در آن  مشاهده خواهد کرد را به عنوان منو اصلی های زیرگزینهعبور صحیح  وارد کردن رمز پس از کاربر

 ها توضیح داده خواهند شد.در ادامه هر یک از گزینه .مختصات پایگاه روی نقشه است [X,Y]پایگاه و نام 
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Main Menu (Base Name [X,Y]): 

1- Change Base Name 

2- Resources Management 

3- Buildings Management 

4- Military Management 

5- Galaxy Operations 

6- Change Password 

7- Logout 

ابتدا نام فعلی به کاربر نمایش داده شده و از وی  کاربر فراهم شده است. پایگاهدر این گزینه امکان تغییر نام  :1گزینه 

 کند.تغییر نام را دارد. اگر پاسخ مثبت بود، نام جدید دریافت و نام تغییر می شود که قصدسوال می

 ند.شوهای زیر نمایش داده میگزینهصفحه نمایش پاک شده و گزینه این پس از انتخاب : 2گزینه 

Resources Management: 

1- View Resources & Production 

2- Collect Resources 

3- Build New Resource Facility 

4- Update Resource Facility 

5- Demolish Resource Facility 

6- View Storage Status 

7- Return to Main Menu 

ود. شنها در دقیقه به وی نشان داده می، سطح آنها و میزان تولید آپایگاهمنابع موجود در را انتخاب کند  4گزینه  کاربراگر 

این و زمان درخواست و زمان تمام شدن  و یا در حال ارتقا ذفدر حال حن لیست همچنین منابع در حال ساخت، در ای

د مانن خالی است. ،اندبرای منابعی که ساخته یا ارتقا داده شده هاکنید که این زماندقت  شود.نشان داده می نیز هاکار

 :مثال زیر
View Resources & Production 

Resource Level Production per min Build time  Finish time  Status 

1- Tibanna Gas 1 25   -   -   - 

2- Durasteel 1 20   1-9-1404*14:22:31 1-9-1404*14:24:31 ADD 

3- Food Supplies 1 50   1-9-1404*14:23:40 1-9-1404*14:24:40 DEL 

4- Durasteel 1 20   1-9-1404*14:25:00 1-9-1404*14:29:00 Up-L2 

همچنین اگر  را تمام کند. دراستیل، ساخت منبع 0تواند با انتخاب شماره سطر بر میباشد، کار 41:01:۳۳ان فعلی اگر زم

دهنده در مثال بالا، نشان 1سطر  شود. ایید حذف اجراباشد، باید دستور ت ۳زمان فعلی بعد از زمان حذف منبع شماره 

شود تمام می 41:07:44ت که در زمان اس 0به  4و درخواست ارتقا آن از سطح  پایگاهدر  4در سطح  دراستیلوجود منبع 

بع به امن ،را اجرا نکند اتدقت کنید که اگر کاربر این دستور و ارتقا آن پس از گذشتن این زمان نیاز به تایید بازیکن دارد.

 شود.نمییا ارتقا داده حذف  صورت خودکار ایجاد،

 ربر فراهم کنید.امکان بازگشت به منوی قبلی را برای کاهمچنین در این صفحه باید 
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ده و به انبارهای مرتبط آوری شآوری منابع تا زمان حال جمعتولید شده از فراخوانی قبلی جمع ، تمامی منابع0با گزینه 

 پایان ساخت آن منبع است.اجرا دستور دقت داشته باشید که بار اول زمان فراخوانی برای هر منبع، زمان شوند. اضافه می

 شوند.ظرفیت انبار باشند، اضافه منابع دور ریخته میآوری شده بیشتر از عهمچنین اگر منابع جم

تواند منبع جدیدی به لیست منابع خود اضافه کند. پس از انتخاب این گزینه ابتدا لیست منابع، زمان ، کاربر می۳با گزینه 

رد شود منبع موسپس از کاربر خواسته میده شده و مورد نیاز برای ساخت و میزان تولید آنها در دقیقه به کاربر نشان دا

 مانند مثال زیر: .یا به منوی قبلی بازگردد نظر را انتخاب نماید
Build New Resource Facility 

Resource Production per min Require time (min) 

1- Tibanna Gas 25   2 

2- Durasteel 20   2 

3- Food Supplies 50   2 

4- Plutonium 10   2 

5- Return back 

اند را ارتقا دهد، برای این منظور ابتدا که ساخته شده پایگاهابع موجود در دهد که منبه کاربر این امکان را می 1گزینه 

در سطرهای مختلف که هر سطر یک  اند )نه منابعی که در حال ساخت یا حذف هستند(،که قبلا ساخته شدهلیست منابع 

شود. کاربر با تقا و زمان مورد نیاز نیز ذکر میمنابع لازم برای ار مقدار ر هر منبع،. در کناشودنشان داده میشماره دارد، 

 . گرددیا به منوی قبلی باز می کندماره سطر اقدام به ارتقا منبع میانتخاب ش

  دهید. مایشتوجه: دقت داشته باشید که اگر منابع لازم برای ارتقا در انبارها موجود نباشد، پیام خطای مناسب به کاربر ن

 شود.یک منبع انتخاب شده و حذف میکند، مانند عمل ارتقا در اینجا نیز امکان حذف یک منبع را فراهم می 1گزینه 

دهد، این وضعیت شامل سطح منبع، میزان توانایی منبع برای نگهداری منابع و مقدار وضعیت انبارها را نشان می ۰گزینه 

 منابع موجود در انبار است.

 شود صفحه پاک شده و منوی قبلی نمایش داده شود.هم باعث می 9ه گزین

  شود.یهای زیر نمایش داده مبا انتخاب این گزینه، صفحه نمایش پاک شده و گزینه: 3گزینه 
Buildings Management: 

1- View Buildings 

2- Add New Building 

3- Update Buildings 

4- Demolish buildings 

5- Return to Main Menu 

از  کههمانطور ها در نظر گرفته شده است. ست با این تفاوت که برای ساختمانملکردهای این منو همانند منوی منابع اع

دیده  ، تخریب یا ارتقاهای موجود و در حال ساختلیست ساختمان 4با انتخاب گزینه  ،مشخص استاین منو ها گزینه

ایجاد یک  ، امکان0، با انتخاب گزینه (در داخل این گزینه قرار دارد هاید ساخت، تخریب و ارتقای ساختمانتای) دنشومی

آنها را  1و با گزینه  را ارتقا داد پایگاههای موجود در توان ساختمان، می۳شود، با انتخاب گزینه ساختمان جدید فراهم می

 به منوی قبلی بازگشت.  1در نهایت با گزینه  .حذف کرد
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  شود.های زیر نمایش داده میینه، صفحه نمایش پاک شده و گزینهزبا انتخاب این گ :4گزینه 

Military Management: 

1- View Military 

2- Add New Military 

3- Return to Main Menu 

)به تفکیک نیروهای هر نوع نیروهای تعداد شوند، این لیست شامل نشان داده می لیست نیروهای 4های تخاب گزینهبا ان

 هر گروه و همچنین قدرت دفاعی فعلی پایگاهای قدرت دفاعی و حملهو همچنین میزان و خارج از پایگاه(  موجود در پایگاه

نیز به همراه زمان درخواست و زمان خاتمه کار آنها است. در انتهای این لیست، نیروهای جدید که در حال ساخت هستند 

ان ایجاد امک 0گزینه  کند. تایید ساخت نیروها را اجرا ت بایدکاربر پس از سپری شدن زمان ساخ .شوندنمایش داده می

کند. برای این کار اطلاعات هر یک از نیروها و حداکثر تعداد از هر نیرو که با منابع موجود قابل نیروی جدید را فراهم می

  خواهد بسازد.د میه چه تعداب شود تا مشخص کند کدام نیرو را وشود و از کاربر خواسته میمی نمایش داده ،ساخت است

 . امکان ساخت نیرو وجود نخواهد داشت در صورت عدم وجود کارخانه تولید نیروتوجه: دقت داشته باشید که 

 شود.های زیر نمایش داده میبا انتخاب این گزینه، صفحه نمایش پاک شده و گزینه :5گزینه 

Galaxy Operations: 

1- View Galaxy Map 

2- Military Research 

3- Launch Attack 

4- View Active Attacks 

5- Attack History 

6- Return to Main Menu 

د. در شولی و سایر بازیکنان نشان داده میشود که در آن محل بازیکن فعنقشه کهکشان نشان داده می، 4با انتخاب گزینه 

در  .شودقات نظامی استفاده میبرای تحقی 0شود. گزینه گاه مختصات آن نیز نمایش داده میاین نقشه در کنار نام هر پای

واند از تشود و کاربر مینمایش داده می ،این لیست علاوه بر نمایش سطح آکادمی نظامی، تحقیقاتی که امکان انجام دارد

تحقیق مورد نظر را انتخاب کند. تحقیقات انجام شده باید به نحو مناسب متمایز شوند و امکان انتخاب مجدد آنها بین آنها 

کند. در این کار ابتدا لیست نیروهای موجود در پایگاه را ، امکان شروع یک حمله را فراهم می۳اشته باشد. گزینه وجود ند

کننده در حمله به تفکیک هر نیرو کند مختصات دشمن، تعداد نیروهای شرکتنشان داده و سپس از کاربر درخواست می

و زمان حمله به کاربر نشان داده شده و از کاربر تاییدیه برای  را مشخص کند. پس از مشخص شدن این تعداد، قدرت حمله

خواهد به آن حمله کند، اطلاعی اجم از قدرت دفاعی بازیکنی که میشود. دقت داشته باشید که مهشروع حمله دریافت می

 وهای موجود در پایگاههای فعال اضافه شده و نیروها از لیست نیرندارد. در صورت تایید، حمله طراحی شده به لیست حمله

، لیست 1شود. در گزینه شماره ای و هیچ تغییری در نیروهای ایجاد نمیشوند و در صورت عدم تایید، هیچ حملهکم می

شود. کننده در حمله، زمان شروع حمله و زمان رسیدن به مقصد نشان داده میهای فعال، شامل نیروهای شرکتحمله

نیروها به مقصد رسیدند، کاربر باید حمله را تایید کند تا حمله صورت بگیرد و پس از آن  دقت داشته باشید که زمانی که



                                                                                                                     هو الحکیم                                                                                         آوریوزارت علوم تحقیقات و فن

 مبانی کامپیوتر و برنامه سازی                                                                                                                                                                                                                                        برق و کامپیوتردانشکده 

 5040-5041 اولنیمسال                                                                                                                                                                                                                                                      دانشگاه کاشان

 

 40 علیسعید دوست | 4141پاییز و زمستان | انشگاه کاشان د

 

ند ها را اجرا کزمان بازگشت از حمله تنظیم شود. حال پس از سپری شدن زمان بازگشت، کاربر باید دستور گشودن دروازه

که  توجه داشته باشیده تاریخچه حملات اضافه شود. تا این نیروها به نیروهای موجود در پایگاه اضافه شده و نتیجه حمله ب

زینه گ شوند.رت دفاعی پایگاه در نظر گرفته نمینیروهایی که در حال رفتن به حمله یا بازگشت از حمله هستند، جزء قد

ابع ا، منهکشتهتعداد ، ، وضعیت حمله )پیروزی یا شکست(کننده در حملههای قبلی شامل نیروهای شرکتلیست حمله، 1

 شود. نشان داده می )یعنی زمان رسیدن نیروها به دشمن( حملهزمان به دست آمده و 

دید رمز عبور ج برای این منظور ابتدا رمز عبور قبلی و سپس دوبار .شوداستفاده میتغییر رمز  این گزینه برای :6گزینه 

 ر به رمز جدیدار تکرار رمز عبور جدید، رمز کاربشود و در صورت صحت رمز عبور قدیم و برابر بودن دوباز کاربر سوال می

 شود. تغییر داده می

 شود.نمایش داده می (Login Pageاصلی )با انتخاب این گزینه، صفحه نمایش پاک شده و صفحه  :7گزینه 

آمیز یتموفق در ضمن برای انجام های قبلی وجود داشته باشد.ها بایستی امکان بازگشت به گزینه: در تمام بخشمهم وجهت

 های مناسب نمایش داده شود.جود خطا در انجام آن بایستی پیامهر فعالیت یا و
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 دستورات کمکی -3

 از دستور نمایش صفحه کردن پاک برای system("cls"); شود.استفاده می 

  دستورfflush(stdin);  اتهنگام استفاده از دستورورودی، به خصوص برای خالی کردن بافر scanf  وgets  استفاده

 شود.می

 مثلا بابه منظور حذف رکورد، می( نام  توانید یک فایل دیگرfile2.txt ،ایجاد کنید ) سپس به نوبت رکوردهای

ر دبرابر نبود در فایل جدید کپی کنید.  که شناسه آن با شناسه مورد نظر شمادر صورتی  فایل اصلی را خوانده و

کد زیر چنین امری را نشان را به نام فایل قبلی تغییر نام دهید.  file2.txtایل و ف انتها فایل قبلی را پاک کرده

 دهد. نمونه ای از این کد را در زیر مشاهده می کنید.می

 

قرار دارد را حذف کرده و دستور  :cرا که در درایو  file.txtفایل  ;remove(c:\\file.txt)در این کد، دستور 

rename(“c:\\file2.txt”,”c:\\file.txt”);  فایلfile2.txt  در درایوc:  را به نامfile.txt دهد.تغییر نام می 

 


